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RESUMO

No campo do design de moda pesquisas voltadas para a modelagem plana
industrial do vestuario podem auxiliar o processo de entendimento e
desenvolvimento do produto. O estudo objetiva delinear diretrizes
metodologicas para o processo de ensino da modelagem plana industrial, por
meio da identificacdo da forma como vem sendo ensinada e aprendida nas
instituicoes de ensino e a forma como é construida nas induastrias de
vestuario, no polo regional de Londrina — PR. A revisao de literatura analisa
a importancia do design de moda e do produto, a modelagem plana
industrial do vestuario e sua relagdo com a ergonomia e com 0 corpo usuario.
A pesquisa qualitativa identifica a visdo de modelistas, alunos e docentes no
ambiente em questdo a cerca do pensamento de construtivo da modelagem
plana. De acordo com a andalise efetuada entre a revisao de literatura e os
questionarios aplicados constatou-se a importancia da preocupacao com a
ergonomia, com 0 COrpo usuario, com a antropometria e com a geometria na
realizacdo da modelagem plana industrial. O resultado dessa pesquisa foi a
elaboracao das Diretrizes metodolégicas para o processo de ensino da
Modelagem plana Industrial, que pode auxiliar na fase de aprendizado da
modelagem e durante o processo de construgdo do molde na induastria de
confeccao.

Palavras-chave: Processo produtivo; Modelagem Plana Industrial;
Ergonomia; Diretrizes metodolégicas.



SPAINE, Patricia Aparecida de Almeida. Theoretical guidelines for the
teaching of Modeling flat industrial clothing: from the point of view of
Industry and teaching and learning. Bauru, 2010, 110 p. Dissertation
(Master of Design) — State University of Sdo Paulo.

ABSTRACT

In the field of fashion design research for the flat pattern of industrial
clothing can help the process of understanding and product
development. The study aims to delineate methodological guidelines for the
teaching of industrial flat pattern, by identifving the way they are being
taught and learned in educational institutions and how it 1s built on
apparel industries, the regional center of Londrina - PR. The literature
review analyzes the importance of fashion design and product modeling flat
industrial clothing and its relationship with the ergonomics and the user
body. Search identifies the qualitative view of modelers, students and
teachers In the environment question about the thought of constructive
modeling flat. According to analysis performed between the Iiterature
review and questionnaire responses noted the importance of concern with
ergonomics, the user body, with anthropometry and geometry on the
performance of industrial flat pattern. The this research result was the
drafting of guidelines for the methodological teaching process of the
Industrial Modeling flat, which can assist In the design
learning from modeling and during the mold building industry
cooking.

Keywords: Production Process; Modeling Flat I[ndustrial; Ergonomicss
Methodological guidelines.
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INTRODUCAO

No Brasil, o género industrial vestuario participa
significativamente no crescimento econémico e no desenvolvimento do pais,
sendo responsavel por cerca de 9% dos empregados da induastria de
transformacao nacional e ocupa um dos primeiros lugares na economia
mundial com 14% dos empregos. Nesse cenario somente o Estado do Parana
representa 11,38% do total de empregados no segmento nacional (FIEP,
2009).

A industria de confeccao do vestuario atende uma
necessidade basica do ser humano: o vestir. Nesse sentido inserida na cadeia
téxtil ela é responsavel por todas as etapas relacionadas a producio do
vestuario desde o beneficiamento das fibras téxteis até a confeccao das pecas
prontas para o uso, sendo que a confeccio é a ultima atividade antes da
comercializacao do produto.

O mercado da industria do vestuario em constante inovacao
consiste numa induastria complexa que por melo de seus processos
desenvolve produtos do vestuario com contetido de moda, sendo responsavel
por sua concep¢ao, do design no processo de criagdo, da producao
manufatureira, da comunicacdo e da divulgacido desses produtos
(CAPELASSI, 2010).

Nesse processo de producao do vestuario a moda por meio do
design é responsavel pela diferenciacdo dos produtos buscando atender aos
desejos, anseios e necessidades do consumidor. O design de moda possibilita
a adaptacdo do produto as diferentes situacées projetuais, como clima,
tempo, local, costumes, cultura, inovacoes tecnoldgicas e eventos regionais,
nacionais e internacionais (SOUZA, 2010).

O design de moda pode ser definido com uma atividade de
equipe com a funcio de desenvolver a inspiracio, a percep¢io do possivel, e
a sua Interpretacdo em termos de produtos que possam ser produzidos e
comercializados. O seu uso eficaz pode servir como fonte de novas idéias

auxiliando na reducdo de erros e do tempo de desenvolvimento de um
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produto industrial (SOUZA, 2010).

O suporte do produto do vestuario é o corpo humano, nesse
sentido Martins (2006) relata que:

“assim como a pele estd geneticamente adaptada ao corpo
cumprindo as suas fungbes béasicas e fundamentais; da mesma
forma, o vestudrio deve ser uma segunda pele que cobre o corpo,
mas que precisa ser reconhecida e adaptada para os diferentes
usudrios em suas diferentes acepcgoes”.

Afirma ainda a importancia de estudos referentes a segunda
pele — o vestuario.

Nesse contexto um estudo aprofundado dos conhecimentos
relacionados a elaboracdao do vestuario é relevante na relacdo do produto
com o consumidor. Martins (2006, p. 3) analisa que no processo de criacdo,
desenvolvimento e produ¢ao dos produtos de moda e vestuario, os “designers
e as 1nduastrias produtoras nem sempre levam em consideracao as
necessidades de mobilidade do usudario e o conforto em relacao as diferentes
tarefas que realizam no seu cotidiano”. O resultado sido produtos que em
muitos casos ndo atendem e nem se adaptam as necessidades desejadas
pelos consumidores.

No processo de desenvolvimento do produto do vestuario
uma etapa de grande responsabilidade pela adaptacao do produto ao usuario
¢ a modelagem plana industrial. A modelagem consiste numa atividade
voltada para a planificacdo da roupa a fim de viabilizar a producido em
escala industrial.

A modelagem no design do vestuario trata de uma atividade
que atende as necessidades de conforto, durabilidade e funcionalidade do
produto. Consiste em uma técnica responsavel pela criacao dos moldes, que
reproduzem as formas e medidas do corpo humano, adaptados ao estilo
proposto pelo designer. Elas sdo executadas a partir de uma analise feita
pela modelista, profissional que elabora o molde- da interpretacdo do
desenho técnico e das demais especificacdes do produto criado (JONES,

2005).
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O processo de elaboracdo de um molde consiste numa fase
que envolve os estudos dos fatores ergondémicos, da antropometria e o
conhecimento do corpo do usuario. Assim, para realizar a modelagem plana
industrial, os principais fatores a serem considerados sio as formas, as
medidas e os movimentos do corpo humano.

Grave (2004, p. 57 apud Martins, 2006, p. 3) analisa que
“uma roupa mal modelada expde o corpo a alteracdes fisicas, até mesmo
doencas. Para tanto, é necessario um estudo pertinente para cada peca do
vestuario’. Assim, o processo de modelagem industrial determina por meio
de suas caracteristicas as formas, volumes, caimento, conforto que se
configuram ao redor do corpo e deve, portanto analisar detalhadamente a
morfologia do corpo e seus movimentos realizados.

Nesse sentido o problema central desta pesquisa é delinear
diretrizes metodolégicas para o processo de ensino da Modelagem plana
Industrial, por meio da identificacdo da forma como vem sendo ensinada,
aprendida, e aplicada nas institui¢cbes de ensino e nas industrias do

vestuario.

Assim a presente pesquisa esta estruturada da seguinte

forma:

* Proposicdo — analisa o problema da pesquisa e expde seu
objetivo geral e seus objetivos especificos, informacoes
presentes no Capitulo 1

e Revisdo de literatura — compreende os estudos sobre o
Design de Moda e produto, a Modelagem Plana Industrial,
Ergonomia e a Modelagem, presente no Capitulo 2, 3 e 4.

* Procedimentos metodoldgicos - apresentam as informacgoes
que compreende a Pesquisa, Pesquisa qualitativa,
Ambiente Industrial Pesquisado, Sujeitos Participantes e
a Estruturacao da Pesquisa, contidas no Capitulo 5.

« Resultados — analisa os dados levantados com os

protocolos das pesquisas, presentes no Capitulo 6.
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Discussdo dos resultados - discute as informacées
1dentificadas com os protocolos da pesquisa, presentes no
Capitulo 7.

Conclusao.
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PROPOSICAO

CAPITULO 1 - DELIMITACAO DA PESQUISA

1.1. Problematizacio

No processo de realizacdo da modelagem plana industrial
elaborada pelo profissional modelista, ou pelos alunos e docentes, faz-se
necessario, como identificado com a revisdo de literatura da seguinte
pesquisa, levar em consideracao os aspectos ergonomicos, de usabilidade, de
conforto, adequacado antropométrica, conhecimento do corpo do usuario em
paralelo com o processo de desenvolvimento de produtos.

Nesse contexto, modelistas, docentes e alunos devem ter
conhecimento da importancia de tais caracteristicas para a viabilizacao de
moldes planos que sejam condizentes com a realidade e as necessidades
diarias do consumidor. Ao adquirir um produto, o consumidor deve
encontrar nele as caracteristicas estéticas buscadas em qualquer vestuario,
juntamente com caracteristicas de conforto que trazem bem-estar para seu
cotidiano (MAFFEI 2010).

As experiéncias vivenciadas pela autora desta pesquisa,
primeiramente como aluna de graduacao e atualmente como docente de
disciplinas de modelagem plana industrial e como profissional da area de
moda, possibilitaram identificar a dificuldade existente na realizacdo da
modelagem plana adequada a realidade e bidtipo do usuéario. Além disso,
essa vivéncia em todos os campos de atuacgio viabilizou a percepc¢ao de que
tanto no ambito académico como na industria de confeccido as dificuldades

nesse processo de concretizacao dos moldes sao as mesmas.
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1.2. Objetivo Geral da Pesquisa

O projeto teve como objetivo geral delinear diretrizes

metodologicas para o processo de ensino da Modelagem plana Industrial, por

meio da identificagdo da forma como vem sendo ensinada e aprendida, numa

fase que antecede ao aprendizado do tragcado do molde, nas institui¢ées de

ensino e a forma como ela vem sendo empregada pelas industrias de

vestuario no polo regional de Londrina — PR.

1.3. Objetivos Especificos

Constituiram-se como objetivos especificos no trabalho:

Identificar os métodos e conhecimentos, referentes a
modelagem plana industrial, aplicados pelos profissionais
- modelistas que atuam nas induastrias de vestuario da
regiao;

Identificar o conteido que vem sendo desenvolvido no
processo de aprendizado da modelagem, antes do tracado
do molde, nas instituicoes de ensino, por meio de
pesquisas com estudantes e docentes;

Identificar a preocupacdo com a ergonomia, a
antropometria, o corpo usuario e sua interface com o
processo de desenvolvimento de novos produtos na
elaboracao de novas modelagens;

Analisar como os profissionais - modelistas, estudantes e
docentes desenvolvem a modelagem plana industrial
aplicando esses conhecimentos;

Delinear diretrizes metodoldgicas para o processo de

ensino da Modelagem plana Industrial.
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REVISAO DE LITERATURA

CAPITULO 2 - DESIGN DE MODA E PRODUTO

2.1. Design

O termo design deriva, originalmente, de designare, palavra
em latim, sendo mais tarde adaptado para o inglés design. Houve uma série
de tentativas de traducao do termo, mas os possivels nomes acabaram em
desuso.

Trata-se de uma area de conhecimento que esta relacionada
ao desenvolvimento do projeto do produto, e cujos principios apoiam-se no
atendimento as exigéncias e expectativas do ser humano (produtor,
consumidor, usudrio e expectador) em sua concepcdo produtiva. Denomina-
se design qualquer processo técnico e criativo relacionado a configuracao,
concepcio, elaboracdo e especificacio de um artefato. Esse processo
normalmente é orientado por uma intencéo ou objetivo, ou para a solugao de
um problema.

O design deve ser entendido no seu significado mais amplo e
atual, que ndo se aplica somente a um produto fisico (definido por material,
forma e funcio), mas que se estende ao sistema-produto. Isto é ao conjunto
integrado de produto, servico e comunicag¢ado que as empresas se apresentam
ao mercado. (MANZINI E VEZZOLI, 2005)

O Internacional Council of Societies of Industrial Design

(ICSID) define Design como:

[..] é uma atividade criativa cuja finalidade é estabelecer as
qualidades multifacetadas de objetos, processos, servigcos e seus
sistemas, compreendendo todo seu ciclo de vida. Portanto, design é

o fator central da humanizacéo inovadora de tecnologias e o fator

crucial para o intercAmbio econémico e cultural. (ICSID, 2006)

A aplicacdo do design no processo de desenvolvimento de

produtos trara caracteristicas inovadoras ao projeto. Assim o que se
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pretende atualmente sdo projetos que atendam as reais necessidades, a
confiabilidade e aos desejos do consumidor, levando em consideracido a
reducao de custos, as preocupacoes ecologicas, e outras condicionantes como
parte de um mesmo processo mais amplo. (MAYNARDES, 2002)

Quando aplicado em um produto, o design agrega valor aos
itens desenvolvidos e produzidos. Ao comprar um determinado produto,
projetado com os conceitos do design, o consumidor adquire também os
valores que foram atribuidos ao mesmao.

Os conceitos de design na concepc¢ao de produtos permitem a
criacio de nichos préprios e definidos de mercado, por meio de estratégias
que apontem solugdoes funcionais, de qualidade, seguranca, conforto e
imagem diferenciada de produtos e servigos. Um fator significativo na
escolha de um produto sdo as caracteristicas nele inseridas por meio dos
conceitos do design.

De acordo com Emidio (2006) a gestdo do design auxilia em
todo o processo de desenvolvimento de produtos até sua comercializac¢ao, por
meio da otimizacdo de custos, embalagens, material promocional, padrées
estéticos, identidade visual, adequacao de materiais, fabricacdo e ergonomia.

O design abrange todo o processo, ja que agrega valor ao
produto em termos de estética, ergonomia, conforto e funcionalidade, além
de ser um elemento muito importante na racionalizacao da producao. A
valorizacao do design garante competitividade ao produto e em conseqiiéncia
as empresas, ja que um produto sem essas caracteristicas pode se tornar
fator de risco ao usuario.

Nesse sentido é fundamental considerar todos os fatores
necessarios na concepcao de novos produtos, baseadas nas metodologias
projetuais existentes, que pondera questées como: a problematizacao, o
estudo da tarefa, os requisitos e restricbes projetuais, os materiais, os
processos, a semiodtica e o mercado para desenvolver produtos mais
competitivos do que aqueles que consideram apenas alguns desses fatores.

Montemezzo (2003, p. 25) relata que para elaborar um

produto o designer parte de um problema de design existente, ou seja,
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caracteristicas e situacgoes vividas por um determinado publico consumidor
que necessita de um produto ou servigo para melhoria de sua qualidade de
vida. Assim, a autora relata que ao desenvolver um produto é pertinente
fazer analises especificas quanto ao problema de design a qual o produto se
destina, sendo elas:

* Analise da necessidade;

«  Analise da relacdo social (homem-produto);

+  Analise da relacdo com ambiente (produto-ambiente);

*  Desenvolvimento histérico;

*  Analise do mercado;

+  Analise da funcio (funcdes praticas);

+  Analise estrutural (estrutura de construcéo);

»  Anélise da configuracdo (funcdes estéticas);

e Analise de materiais e processos de fabricacao;

» Patentes, legislagao e normas;

e Analise de sistema de produto (produto-produto);

e Distribuicao, montagem, servico a clientes, manutencao;

e Descricao das caracteristicas do novo produto;

«  Exigéncias para com o novo produto.

Tais levantamentos permitem que o designer encontre as
respostas e justificativas necessarias para o conhecimento do produto que
sera realizado e bem como as exigéncias que o consumidor tem do produto
especifico.

Assim, ao aplicar as definicoes do design em produtos de
moda esse atingirda os mesmos objetivos, ja que em uma de suas defini¢cées,
determina-se como uma atividade que tende a transformar em produto
industrial passivel de fabricacdo, as 1idéias para a satisfacdo de

determinadas necessidades de um individuo ou grupo.
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2.2. Design de Moda

A concepcao de produto de moda envolve a articulacao de
fatores sociais, antropoldgicos, ecolégicos, ergonomicos, tecnoldgicos e
economicos, em coeréncia as necessidades e desejos de um consumidor. Tal
processo se encaixa na conduta criativa de resolucao de problemas de design
permitindo dessa forma a relacdo da moda com o design (RECH, 2002).

Moda é um fenomeno social e cultural, de carater mais ou
menos coercitivo, que consiste na mudanca periddica de estilo, e cuja
vitalidade provém da necessidade de conquistar ou manter uma
determinada posicéo social. (JOFFILY, 1999 apud TREPTOW, 2003).

Rech (2002) conceitua o produto de moda como qualquer
elemento ou servico que conjuga “as propriedades de criacdo (design e
tendéncias de moda), qualidade (conceitual e fisica), vestibilidade, aparéncia
(apresentacdo) e preco, a partir das vontades e anseios do segmento de
mercado ao qual o produto se destina”, objetivando a satisfacdo das
necessidades e expectativas do consumidor.

Afirma ainda que a moda, sendo um fenémeno social,
acarreta mudancas sociolégicas, psicoléogicas e estéticas, ligadas a
arquitetura, artes, decoracdo e ao vestuario. Assim, quando se trata de
alcancar tais requisitos, percebe-se a importancia de aplicar os métodos de
design durante o processo de desenvolvimento de produtos.

Dessa forma, o design de moda pode ser definido como sendo
aquele que conjugue propriedades de criacao, aspectos de formas, silhuetas,
texturas, cores, materiais, emoc¢oes associando-se a solucbes estéticas,
funcionais e confortaveis. (PIRES, 2004)

Montemezzo (2003) afirma que o designer é o “emissor de
uma mensagem, em forma de produto, e o consumidor/usuario do produto é
o receptor da mensagem estética”. A moda tem, especialmente, um carater
de expressar uma identidade singular, e tem ligacdo com o prazer de ver,
mas também com o prazer de ser visto, de exibir-se ao olhar do outro.

Fornasier (2005), explica que a cada vez que se estruturam
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novos dados sociais (visdo de novos competidores), progressos tecnolégicos
(transformacdo da matéria, difusdo dos modelos) e desenvolvimentos
econémicos (trocas comerciais, estruturas de distribuicdo), geram-se
elementos para o design de moda.

Assim no processo de desenvolvimento de produtos a missao
do designer de moda é criar sob novos paradigmas e incluir em seus
produtos a aplicacdo de uma visdo humanistica, cultural e psicoldgica, como
fatores de diferenciacdo e valor ao objeto. Para tanto, o designer deve
realizar uma ligacao direta com o mundo do seu consumidor, estudando seu
estilo de vida e seus motivos de satisfacées pessoais para que possa, de
maneira eficiente, sintetizar as fungoes estilistico-simbodlicos, associando-as
as funcgoes praticas do processo da moda, e, finalmente, adequando o produto
ao seu consumidor.

As funcgées praticas consistem nas relacdes entre um produto
e o usuario direcionadas aos niveis corporals, ou seja, aos aspectos
fisiologicos de uso, preenchendo condicoes fundamentais para a
sobrevivéncia do homem e mantém a sua saude fisica.

A funcao estética esta relacionada as necessidades psiquicas
no nivel dos processos sensoriais, atuando por meio de elementos estéticos
na aparéncia dos produtos.

A funcao simbdlica consiste na incorporacio dos aspectos de
percepcao visual e determinantes sécio-culturais ao produto. Trata-se da
inclusao de aspectos estéticos do produto, manifestando-se por meio de
elementos como forma, cor, tratamento de superficie, que possibilitaram ao
consumidor/usuario seu envolvimento intimo com o produto, percebendo
nele o reflexo de sua auto-imagem e acreditando que este o ajudara na
construcdo de sua imagem perante os outros MONTEMEZZO, 2003).

Nesse sentido o design é uma expressao da sociedade atual,
criador de diversidade e por isso, o seu investimento é fundamental para as
caracteristicas culturais dos cidadaos, sendo de suma importancia no
desenvolvimento dos produtos, de ambientes e dos servicos (CALDAS, 2004).

Desse modo ao considerar o design como um instrumento
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capaz de contribuir para a industria junto a competitividade e como
elemento diferenciador na qualidade dos produtos industriais, o designer de
moda deve se conscientizar da importancia e do carater estratégico do
design como elemento condicionante da competitividade das empresas

produtoras do vestuario e de valor agregado ao produto.

2.3. O Desenvolvimento do Produto de Moda

O processo de desenvolvimento de produto se refere a
seqliiéncia de atividades executadas durante a criacao dos novos produtos
segundo um projeto predefinido, com o objetivo da produg¢do do mesmo em
escala industrial.

Trata-se de uma atividade que envolve um processo de
trabalhos interdisciplinares e de a¢des conjugadas com o objetivo de realizar
o produto do vestuario e tem como necessidade a articulacdo de todos os
tipos de informacées e recursos existentes e necessarios para a fabricacio
dos produtos. Esse processo esta envolvido com todos os setores da producgao
e comercializacdo, pois a unido das diferentes areas permite uma analise
mais aprofundada do projeto, reduzindo, com isso, os erros e o nivel de
interferéncias no produto no decorrer do processo de fabricacao e na inclusio
de novos produtos no mercado ( MONTEMEZZO, 2003, p. 61).

Para a concepcao dos produtos de moda alguns pontos devem
ser considerados e mostram-se como questées essenciais. Segundo
Montemezzo (2003 apud Silveira, 2008) tais fatores sio:

» a focalizagao do projeto no usuario/consumidor:;

e a decodificagio das tendéncias de moda e
comportamento;

* a sintese dos valores estético-simboélicos associados aos
valores praticos;

e a transposicao do conceito para a materializacdo do
produto;

* a visdo panoramica do processo.
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Montemezzo (2003) identificando a necessidade de uma
abordagem completa e coerente no desenvolvimento de projetos de produtos
no design de moda elabora uma seqiéncia projetual para ser aplicada
durante o processo de elaboracdo dos produtos, conforme as etapas

constantes da Tabela 1:

Tabela 3: Desenvolvimento de produtos de moda/vestuario

ETAPAS ACOES
Percepc¢éo do mercado e descoberta de oportunidades.
) Anilises / expectativas e histérico comercial da empresa.
Planejamento Idéias para produtos/ identifica¢ido do problema de design.

Definicao de estratégias de marketing, desenvolvimento, producéo,
distribuigao e vendas.

Definig¢ao do cronograma.
Anilise e defini¢io do problema de design (diretrizes).
Especifica¢do do projeto  Sintese do universo do consumidor (fisico e psicolégico).
Pesquisa de contetido de moda (tendéncias).
Delimitacdo do projeto (objetivos).
Delimitag¢do Conceitual Geragao de conceitos e defini¢do do Conceito Gerador.
Definig¢ao de principios funcionais e de estilo.

Geragao de alternativas de solugdo do problema
Geracdo de alternativas (esbogos/desenhos, estudos de modelos).
Definig¢oes de configurac¢io, materiais e tecnologias.
Selecdo da(s) melhor(es) alternativa(s).
Detalhamento de configuracéo (desenho técnico).
Avaliagao e Elaboragao Desenvolvimento de ficha técnica, modelagem e protétipo.
Testes ergonoémicos e de usabilidade.
Corregoes/ adequagdes.
AvaliagGes técnicas e comerciais apuradas.
Corregoes/adequacgdes.
Graduagéo da modelagem.

Confec¢io de ficha técnica definitiva e Peca piloto

Realizagao . .
s (aprovacéo técnica e comercial do(s) produto(s).

Aquisigdo de matérias-prima e aviamentos.
Orientacdo dos setores de producéo e vendas.
Definigdo de embalagens e material de divulgacio.
Produgéo.

Lancamento do(s) produto(s).
Fonte: MONTEMEZZO, 2003, p.62.

A autora acrescenta ainda que as etapas acima constituem
uma situacgio possivel na conduta projetual no processo de desenvolvimento
de produtos de moda, porém deve ser adaptado e analisado de acordo com a
realidade estrutural de cada empresa.

Durante todas as etapas do desenvolvimento é muito

importante um contato direto com o mercado, inclusive nas primeiras fases
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do desenvolvimento, assim o gerenciamento dos riscos tera mais eficiéncia.
Da mesma maneira, os testes de novos produtos irdo assegurar satisfacido do
usuario/consumidor.

Dentre as atividades desenvolvidas nas etapas do
desenvolvimento do projeto de produtos de moda destaca-se a modelagem,
que consiste na construgdo do conjunto de moldes — gabaritos que
reproduzem as formas e medidas do corpo humano adaptadas ao estilo
proposto pelo designer, que sao executados a partir da analise do desenho
técnico e das demais especificacdes do projeto (JONES, 2005). A modelagem
¢é de extrema importancia ao longo de todo esse processo ja que é o meio que
ira viabilizar a 1déia criada.

Desse modo, cada etapa do processo de desenvolvimento dos
produtos do vestuario deve ser aplicada de maneira equilibrada as
caracteristicas estéticas que possam ser visiveis aos olhos do consumidor,
sem afetar o conforto proporcionado ao corpo por meio das criacées do

designer e da modelagem plana industrial.

2.4. As Etapas do Processo Produtivo do Produto do Vestuario.

No processo produtivo do vestuario é importante definir
metas e estratégias para que a peca possa ser confeccionada. Assim é
necessaria a formulacido de planos de metas para administrar os recursos
humanos e fisicos no processo de fabricacdo das pecas. Para tal
procedimento faz-se necessario que na industria do vestuario tenha um
setor de Planejamento e Controle de Producdo (PCP) para organizar e
controlar o conjunto de funcdes do sistema de producdo (ROSA, 2005, p. 43).

A empresa que centraliza suas acoes na geracao de produtos
a partir do conhecimento do publico-alvo pode obter melhores ganhos de
mercado e expandir o poder de sua marca por meio da inclusido dos
principios do design. O principal objetivo da empresa é elaborar produtos
que sejam desenvolvidos e direcionados aos consumidores.

O produto, por ser o centro das acbes na empresa, envolve
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direta ou indiretamente todos os departamentos e por isso a construcao de
novos produtos do vestuario segue uma rotina especifica e esta diretamente
ligada as atividades de planejamento e gerencia de producdo (ARAUJO,
1996).

Dessa forma as atividades de produgcdo do produto do
vestudrio estdo divididas em seis etapas principais: pré-montagem (criacio,

modelagem e corte), a montagem (preparac;éo e costura) e o acabamento.

2.4.1. A Etapa da Criacéo

O processo de criacao de produtos de moda gira em torno da
inspiracao, da percepcao e da interpretacdo dos elementos que originam
modelos que serao comercializados. Para desenvolver produtos o designer
deve levar em consideracao todas as caracteristicas necessarias para o
processo de desenvolvimento de produtos. Logo além dos elementos que
envolvem a estética e a funcionalidade, na concepcdo do produto, é
necessario observar a viabilidade técnica, financeira e comercial para sua
confeccdo (ROSA, 2005).

Apoés a criacao dos produtos e escolha dos modelos aprovados
é realizada a Ficha Técnica do Produto de Moda, que consiste em um
documento que contém todas as informacées necessarias para a formacao do
custo do produto, pois contém todas as informacbées como, aviamentos,
tecidos, cores, aplicagoes e processos. Além disso, é na ficha técnica que é
colocada a seqiiéncia operacional necessaria para confeccionar a peca
(RIGUEIRAL e RIGUEIRAL, 2002).

O designer de moda ou técnico responsavel pelo
desenvolvimento de produto constrdi o desenho técnico que, segundo Suono
(2007), constitui em uma linguagem grafica, usada para expressar e
registrar as informacbées das pecas, ou seja, é uma linguagem grafica
completa que pode descrever, detalhadamente, cada operacado e guardar um
registro completo do artigo, para reproduc¢ao ou reparos.

O desenho técnico esta presente na ficha técnica do produto e
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com ele torna-se mais facil construir a modelagem e o protétipo - peca que
representa concretamente o modelo criado. Essa peca é desenvolvida para
identificar os aspectos da ergonomia* do produto e fazer os diversos testes,
principalmente, de qualidade e conforto, para identificar e realizar os
possiveis ajustes antes da fabricacdo dos produtos. Com todos os testes
realizados, os protétipos dos produtos (pecas-piloto) devem ser submetidos a
aprovacao final pelos responsaveis da producao e do setor comercial para a

producao em série na industria do vestuario.

2.4.2. Modelagem

Para a realizacdo da modelagem é preciso um modelista, um
profissional que interpreta as cria¢ées do designer e elabora os moldes com
procedimentos que respeitam a planificacdo da anatomia do corpo humano,
por meilo das medidas antropométricas corporais, principalmente com
auxilio do desenho técnico. Para a elaboracdo da modelagem o modelista
pode se basear nas técnicas de modelagem plana (bidimensional) ou da
moulage ou draping (tridimensional).

A realizacdo da modelagem plana acontece com o auxilio de
réguas especiais e materiais de desenho, ou com o auxilio do sistema CAD
(Computer Aided Design - Desenho Assistido por computador) que
proporciona a realizacdo dos moldes em programas especificos
computadorizados (SILVEIRA, 2003).

Com o molde realizado, o mesmo é colocado sobre o tecido
que é cortado a partir desse guia. A pilotista — costureira responsavel em
confeccionar a peca identifica e opina sobre operagées que envolvem a
confeccdo do produto, para verificar quais condi¢ées podem facilitar a
construcao da producao em série.

Na realizacdo da producio é necessario fazer o encaixe das
pecas dos moldes correspondente as encomendas, e com o minimo de
desperdicio de material nos tecidos. O risco é a etapa que segue ao encaixe e

pode ser feito sobre o tecido, o papel, ou com as informacgées do sistema CAD.

“A ergonomia aplica teorias, principios, dados e mét odos, que possam,

previamente, preservar a vida humana, nos aspectos relativos a salde,

seguranga, conforto e satisfacdo, quando aplicado a 0 projeto contribui para 33
solucionar um determinado problema relacionado ao h omem” (WEERDMEESTER, 2001,

p.13).



As pecas podem ser cortadas com o auxilio computadorizado. O risco
determina a medida que deve ser estendido o tecido, para depois ser cortado.
O sistema CAD pode auxiliar com eficiéncia as etapas de modelagem,

encaixe e risco (ROSA, 2005).

2.4.3. Corte

Trata-se de um setor que realiza um conjunto de acoes que
possibilitara, no final, as pecas cortadas para a costura. O processo de corte
necessita de atividades altamente produtivas, ja que, precisa alcancar altos
indices de qualidade para obter pecas coerentes para a costura. O corte deve
ter baixos indices de erros e de desperdicios de matérias-primas, e
profissionais altamente treinados e qualificados constantemente (ROSA,
2005).

O setor de corte realiza as seguintes atividades principais:

1. Estocagem do tecido: cuida do armazenamento dos

tecidos e de seu manuseio dentro da empresa;

2. Encaixe: é o posicionamento dos moldes de forma manual
ou computadorizada no papel ou tecido de forma que
viabilize o aproveitamento maximo do tecido;

3. Risco: trata-se do resultado do encaixe dos moldes no
papel ou no tecido e pode ser impresso ou desenhado no
papel;

4. Enfesto: é o empilhamento de varias folhas de tecido
para o corte;

5. Corte: nessa etapa o profissional faz o corte dos moldes
que estao posicionados no risco realizado;

6. Separacio: consiste em organizar e separar os lotes de
pecas cortadas para a confecgao;

7. Marcacgao: etapa na qual o profissional etiqueta ou
carimba as partes dos moldes de forma que possibilite a

identificacdo no setor de costura de todas as partes que
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consistem o modelo;

8. Estocagem dos lotes: Trata-se do processo de
armazenamento dos lotes de pecas que foram cortados e
que serao produzidos posteriormente.

Assim, esse setor consiste na etapa responsavel pela
realizacdo dos processos que efetua o corte das pecas para a producgao. Tal
procedimento possibilita o desempenho e o desenvolvimento de todos os
setores da empresa e de toda a etapa do processo produtivo, uma vez que um
erro nessa fase de corte das pecgas pode acarretar perdas sem reparo para a

industria de confeccgio.

2.4.4. Montagem

A Montagem é a etapa em que se concentram as fases de
preparacao e costura das pecas cortadas. Nesta fase incluem-se os processos
que devem ser realizados antes da peca ser fechada como bordados,
estampas, etiquetas, colocacido de bolsos, por exemplo.

O processo de costura é considerado um dos mais
importantes dentro da industria de confecgdo, ja que suas atividades terao
como resultado o produto pronto para a comercializacdo. Nessa fase o
cuidado e manuseio das pecas serao determinantes na qualidade dos
produtos confeccionados. Para a unido de todas as partes dos moldes que
resultara nas pecas confeccionadas precisa-se de diversos tipos de maquinas
de costuras (ARAUJO, 1996).

O tamanho e porte da empresa sio determinantes para
decidir todos os tipos de equipamentos necessarios para o processo de
montagem bem como os profissionals para as atividades realizadas na

empresa.
2.4.5. Acabamento

Nesse setor é realizado o processo de inspecdo e analise da

qualidade das pecas costuradas. Durante o processo de acabamento sao
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realizadas as seguintes atividades:

Limpeza dos excessos de linhas e fios da peca;

Revisao final para detectar algum defeito que
compromete a qualidade visual ou ergonomica* do
produto;

Passadoria dos modelos por meio de ferro de passar
roupa; e

Embalagem e armazenamento de forma manual ou
automatizada. As pecas sao preparadas, dobradas e
armazenadas conforme as especificacoes dimensionais
das embalagens. Depois de embaladas, as mercadorias
sdo enviadas para o setor de expedicdo (depésito) da
empresa para serem armazenadas e posteriormente

enviadas aos compradores.

Dessa forma o setor de acabamento é aquele responsavel por

deixar as pecas com todas as caracteristicas necessarias para a venda em

uma excelente qualidade (ROSA 2005).

Logo, as etapas do processo produtivo sdo realizadas por

meio de diversos setores e atividades isoladas e que no final de toda a cadeia

produtiva resultara no produto de vestuario acabado. Assim, a etapa de

producdo na empresa é importante, pois é ela que possibilita a viabilizagao

técnica e economica do produto industrial do vestuario.

“Qualidade ergondmica, trata dos aspectos de confort 0, seguranga e 36
facilidades de uso e manuseio do produto” (IIDA, 20 05).



CAPITULO 3 - MODELAGEM PLANA INDUSTRIAL

3.1. O Processo de Modelagem Industrial

Segundo Bonfim (1999) o design é uma atividade que
configura objetos de uso e sistemas de informacao, utilizando-se de conceitos
culturais que o cercam, impregnados de valores, ideais, manifestacoes e
incoeréncias da sociedade.

Na materializacdo de um projeto de produto de moda, por
meio da definicdo de tecidos, aviamentos, beneficiamentos, da elaboracéo de
fichas técnicas, estudos de modelagens e pilotagens, os aspectos concretos
sao determinantes para a definicdo do tipo de produto. Todas essas
atividades, assim como outras, se inter-relacionam e dependem umas das
outras para o estabelecimento de uma colecao de produtos de moda.

Porém, sabe-se que para um resultado satisfatério do
produto de moda, ou seja, para que o mesmo atenda as expectativas do
usuario, além da criatividade para desenvolver o desenho, o projetista deve
tomar como base para a modelagem do vestuario, a percep¢ao dos contornos
do corpo, bem como suas medidas antropométricas®*.

Leite (2008) analisa que o processo de fabricacio do
vestuario é, acima de tudo, o resultado das informacées de moda que resulta,
posteriormente, em um produto. A moda esta expressa nas mais diversas
formas em diferentes areas do conhecimento. Sendo assim o processo de
modelagem industrial esta diretamente ligada a materializagao do produto
desejado pelo usuario.

A modelagem plana industrial é responsavel pela
materializacao da idéia no produto, engloba as atividades relacionadas a
execucao das ferramentas — moldes — necessarias a reproducio fiel das
formas originais do projeto. Nesta etapa do desenvolvimento, deve-se seguir
um planejamento com vistas a reproduciao do produto em escala industrial,
desenvolver uma sucessao estruturada de trabalhos interdisciplinares e de

acoes conjugadas, envolvendo também os setores relacionados com a

“ A antropometria é a ciéncia que trata de medidas fi sicas corporais em 37
termos de tamanho e proporg8es do corpo humano, que sédo dados bases
para concepgéo ergondmica de produtos” (PETROSKI, 2 003).



producao e a comercializa¢do dos produtos.

A modelagem, segundo Aratijo (1996) consiste na “arte de
confeccdo de moldes a partir de um modelo pré-estabelecido”. Cabe ao
modelista, por sua imaginacao e capacidade de observacao, ser capaz de
adaptar, transformar e criar moldes, dentro daquilo que é o mais
importante: a base do corpo. A modelagem tem como objetivo, adaptar a
colecdo a produgao, por meio do desenvolvimento dos moldes, baseando-se o
design do modelo, numa base de dados de moldes basicos, componentes
normalizados e familias ou blocos de moldes que representam o corpo
humano.

A modelagem industrial é a técnica empregada na
construcdo de roupas, sendo desenvolvida de forma bi ou tridimensional
(Figura 1) em quantas partes forem necessarias. Para isso o modelista faz a
interpretacdo de todas as formas do corpo humano por meio de medidas
antropométricas. Para a elaboracao de modelagens de vestuarios as
principais referéncias que devem ser consideradas sdo “os desenhos
projetados pelos designers” e principalmente as dimensdes antropométricas

do usuério, o corpo (SUONO, 2007, p. 76).

Figura 1 — Molde plano do vestuario.
Fonte: MODELAGEMMIB, 2010.
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Radicetti (2004), respaldada nesses conhecimentos, afirma
que o modelista, por meio das criacoes do designer, é capaz de desenvolver
moldes de produtos que satisfaca os desejos estéticos, funcionais e
emocionais dos consumidores. Woltz e Woltz (2006) analisam ainda que os
desenhos criados pelos designers devem possuir uma total clareza de
informacao sobre a roupa permitindo a elaboragao de produtos adequados ao
consumidor. E a partir desses desenhos e pela ficha técnica de produto, que
o modelista fara a interpretacao e a elaboracao dos moldes dos produtos.

O modelista faz a mediacao entre a criacdo e a producio das
pecas em escala industrial, por isso é importante que todas as técnicas
sejam avaliadas nesse processo, considerando que durante a producao
industrial ndo sera possivel efetuar corregées devido falhas da modelagem.
A partir do momento em que as partes das pecgas cortadas sdo levadas para
a producio, ndo ha mais retorno possivel, a ndo ser que se refaca o molde e a
peca piloto. (ESCOREL, 1999).

Assim no processo de desenvolvimento de produtos de moda
a modelagem é de suma importancia ja que é a responsavel por tornar real a
1déia elaborada pelo designer. Para tal planejamento pode-se referenciar no

fluxograma da Figura 2 que apresenta as atividades do setor:
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Tracado do molde
bésico padronizado

Criagéo dos moldes
para protdtipos

Interpretacgao
de modelos

Execucio
das criagbes

Exame do
prototipo

Protétipo Protétipo Protétipo
aprovado com restrigdes rejeitado

Corregao do
molde

Construgdo do
prototipo novo

Exame do protdtipo

Aprovagao
do prot6tipo

Graduagio
dos moldes

Aprovagao das
graduagoes das
pecas

Figura 2 - Fluxograma do setor de M odelagem.
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3.2. A Modelagem Plana

A realizacao dos procedimentos técnicos da modelagem plana
do vestuario parte do principio da representacao do corpo humano por meio
de um plano. KEsse se da pelo posicionamento das linhas verticais e
horizontais em angulos, que se relacionam com o plano de equilibrio do
corpo, simetria, alturas, comprimentos e relagées de proporgbes entre as
partes.

A modelagem plana industrial, que pode ser realizada
manualmente e por meio de sistemas computadorizados (CAD), utiliza os
principios da geometria para tracar os diagramas bidimensionais nos
planos, esses denominados moldes, resultam em formas que se adaptaram
ao corpo do usuario. Essas partes denominadas moldes, uma vez colocadas
sobre o tecido, cortados e unidas por costuras resultardo nas vestimentas
(SOUZA, 2006).

O molde tracado no papel de forma bidimensional, com
auxilio de materiais e instrumentos de modelar, constitui-se por diagramas
formados por angulos de 90° para garantir o equilibrio da peca e por linhas
retas e curvas, que vao tomando formas, obedecendo a tabela de medidas

padronizadas para os diversos segmentos do design do vestuario. Figura 3.

13

14

16

Figura 3 — Modelagem plana
Fonte: MODELAGEMMIB, 2010.
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A modelagem sofre diversas variagoes de acordo com o
produto que sera confeccionado, isso pode acontecer devido a variagio de
tipos diferenciados de tecidos que se vai trabalhar e que gera alteracgdes na
construcdo do molde. Esse processo é realizado por meio das folgas e
encolhimentos que sdo necessarios na elaboracao de novos moldes.

A precisdo das medidas antropométricas (estudo das medidas
do corpo humano), o cdlculo matematico apurado durante o tracado das
bases, o uso das propor¢oes entre as partes do corpo e o posicionamento das
linhas de equilibrio, podem fazer toda a diferenca no caimento da roupa, e
torna-la ergonomicamente adequada.

A tabela de medidas é imprescindivel para a criacao do
molde base do vestuario. Esses se caracterizam por representar o corpo
humano por meio de diagramas bidimensionais que costurados servirdo de
vestimenta. A partir desta base realizada pelo modelista, pode-se elaborar
qualquer tipo de modelo e fazer as mudancas necessarias para a realizacgao
dos modelos desenhados pelos designers. Esse molde base é determinante na
producao industrial, jA4 que a moda muda constantemente e novas
modelagens se fazem necessarias a todo o momento. Desde que mantidas as
bases e obedecendo a tabela de medidas, os moldes interpretados e
realizados se adaptardo bem aos consumidores (SOUZA, 2006).

Aratjo (1996 apud Silveira, 2008, p. 35) relata que:

“Modelar consiste na interpretagdo das idéias do designer de moda
e das informacgoes registradas na ficha técnica do produto, onde
constam dados importantes, como: tipo de tecido, linha,
aviamentos, maquinas e, desenho técnico do produto, planificado e
registrado de frente, costas e lateral, mostrando todos os detalhes a

serem observados durante a modelagem e montagem da peca.”

A modelagem no design do vestuario moderniza e
proporciona leveza a criacdo, ja que ao sair do papel e tornar-se
tridimensional adapta-se ao corpo que o veste. As proporcoes devem ser
estudadas precisamente, para que o detalhe escolhido seja realmente

valorizado e todo o restante da obra sirva de suporte para este detalhe.
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O desenvolvimento da modelagem plana industrial
compreende as etapas descritas na Tabela 2.

Tabela 4 — Etapas do desenvolvimento da modelagem

Etapa  Atividade

1 Analise da tabela de medidas que sera utilizada na realizacdo dos modelos, de acordo
com o publico alvo da empresa.

2 Tracado detalhado do diagrama base do corpo ( utilizando a tabela de medidas) que
servirda de orientacdo para a realizacdo dos modelos criados pelos designers. O molde
base facilita e agiliza o trabalho do modelista pois sempre partirda de bases aprovadas
para modelar novas pecas.

3 Interpretacdo e elaboragdo dos modelos criados pelo designer de moda. Nessa fase o

modelista a partir da base faz as altera¢ées na modelagem e cria o novo molde para o

desenho criado. Tal andlise é feita pelo desenho técnico do produto que esta na ficha

técnica.

Preparacio da modelagem para a realizacio do corte das peca piloto.

Analise e aprovacgio da peca piloto.

Correcao de moldes e execucao de novas caso seja necessario.

Elaborac¢ao da modelagem final com devidas sinalizagdes para a produgio em série.

@ I O Ot

Graduacdo dos moldes — realizacao das devidas ampliacées e reducgdoes dos moldes
aprovados conforme tabela de medidas padrao.
Fonte: Mello, 2006, p. 24.

A ficha técnica é um referencial para integracao dos oficios
de concepgao e confecgao do modelo — o principal veiculo de comunicagao
entre o designer e o modelista na industria — e sua transformacao, de acordo
com a seqiiéncia do processo, val estruturando o produto na medida do seu
desenvolvimento e informando aos envolvidos a sua evolucido no decorrer do
processo. Suono adverte que:

“a principal dificuldade no processo de desenvolvimento do produto
de vestudrio é a comunicacgdo entre o desenho feito pelos designers,
tendo como fonte o comercial, e os moldes feitos pelas modelistas,
tendo como referencial a producédo”. (2007, p.87)

Assim pode-se observar que a modelagem se utiliza da tabela
de medidas, dos conhecimentos da antropometria, da ergonomia e da
matematica, com o auxilio dos conhecimentos da geometria e calculos para o

desempenho nos tracados dos moldes.

3.3. A Modelagem Tridimensional

A modelagem tridimensional consiste numa técnica de
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modelagem onde a construgcdo dos moldes das pecas do vestuario é
construida diretamente sobre o corpo humano ou manequim.

Conhecida também como moulage, palavra de origem
francesa que significa moldagem, ou draping, drapejar em portugués, refere-
se a uma técnica desenvolvida em trés dimensdes (3D) (figura 4). A
“moulage define-se como uma técnica de criacdo de formas e moldes para
construcao de vestuario a partir do revestimento do corpo/manequim com
tecido e tem como principal vantagem em relacdo aos demais tipos de

modelagem o fato de permitir a percepcao real das formas estruturais do

corpo no momento de sua concepciao” (SOUZA, 2006, p. 23).

Figura 4 — Modelagem Tridimensional.
Fonte: MODELAGEMMIB, 2010.

A moulage permite a interacdo entre o seu criador e o tecido
que se é moldado, ja que durante o processo fatores como caimento e volume
sao imediatamente analisados e alterados. Nesse processo o tecido modelado
no manequim é que da origem ao molde de papel (modelagem industrial)
que sera produzido em grande escala na industria (ANICET e BROEGA e
CUNHA, 2002).

Além disso, trata-se de uma técnica que auxilia no processo

44



de criatividade e inovacao na elaborac¢ido de novos produtos, pois o designer
pode testar durante a criacao as idéias que estdao sendo projetadas. Tal
procedimento é de extremo valor no processo, pois garante que o molde que
foi extraido do contato direto do tecido (material maledvel) sobre o corpo
(manequim), mantenha uma maior precisio na modelagem, conferindo
também maior qualidade ao produto.

Souza (2006, p. 95) reafirma tais informacdes relatando os
aspectos que facilitam o desenvolvimento do produto sendo eles:

e Tridimensionalidade do corpo/suporte;

e Experimentacao;

e Visualizacao do produto;

» Exploracao das possibilidades de configuracio e materiais;

» Avaliacao continua ao longo do processo;

* Possibilidade de avaliagdo do produto como um todo ao

término da configuracao, antes da montagem;

 Tempo gasto no desenvolvimento.

Assim a utilizacdo da modelagem tridimensional no processo
de desenvolvimento de produtos se mostra um forte instrumento de
otimizacdo e analise na elaboracdo de novas pecgas, ja que contribui
efetivamente na criacdo e na materializacdo dos produtos durante o processo

de geracao de alternativa, na elaboragao e avaliagao dos protétipos.

3.4. A Modelagem Computadorizada

A modelagem computadorizada consiste numa ferramenta
tecnolégica onde sdo desenvolvidos moldes bidimensionais por meio de
sistemas computadorizados, sendo sistemas de automacgdo da producio.
Trata-se de um processo presente na etapa de producdao da modelagem do
produto do vestuario e tem como finalidade otimizar a producido em escala
das pecas.

Por meio dos sistemas CAD - Computer Aided Design -

desenho assistido por computador e CAM - Computer Aided Manufacturing-
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manufatura assistida por computador - sdo realizadas todas as acées
necessarias para a elaboracdo e impressido dos moldes por meio do
computador (SILVEIRA, 2003).

A modelagem desenvolvida por intermédio desses sistemas
auxilia na flexibilidade no desenvolvimento dos produtos, ja que possibilita
um grande avancgo nos setores de cria¢do, modelagem e corte através do uso
do sistema CAD/CAM. O uso dessa técnica permite a execugdao de moldes
com todos os seus detalhes, interpretagoes, encaixes, graduacoes,
digitalizagoes e impressoes em qualquer porcentagem e escala.

Tal processo acontece pela criacdo do produto na tela do
computador (CAD) (Figura 5) e 0 CAM, que através de maquinas de controle
numérico computadorizado, executa sua fabricacdo. Assim o CAD relaciona-
se com as atividades desenvolvidas por meio do uso do computador no
suporte do processo de engenharia da producgdo. Por meio do CAM, o
computador auxilia as atividades de engenharia de manufatura, com o uso

efetivo no planejamento, gerenciamento e controle da manufatura.
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Figura 5 — Modelagem Computadorizada.
Fonte: MODELAGEMMIB, 2010.
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Aratjo (1996) relata que os sistemas computadorizados,
como uma ferramenta tecnoldgica e sofisticada de elevado valor para o
modelista, possibilita desenhar,modelar, graduar, encaixar e riscar,
rapidamente e com precisdo, aumentando significativamente a
produtividade dos modelistas.

Assim a utilizagdo do processo de modelagem
computadorizada nas induastrias de confeccdo auxiliara na melhoria
constante no trabalho do modelista e principalmente na agilidade da

producao industrial.
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CAPITULO 4- A ERGONOMIA E A MODELAGEM

4.1 A Ergonomia

O conceito de ergonomia pode ser compreendido a partir do

pensamento de Iida (2005) como:

“o estudo do relacionamento entre o homem e o seu trabalho,
equipamento e ambiente, e particularmente a aplicacdo dos
conhecimentos de anatomia, fisiologia e psicologia na solu¢do dos
problemas surgidos desse relacionamento.”

A ergonomia tem como objetivo pratico a seguranca, a
satisfacido e o bem-estar dos trabalhadores e clientes no seu relacionamento
com os sistemas produtivos e com os produtos propriamente ditos.

No desenvolvimento de produtos de moda a ergonomia deve
ser aplicada em todo o processo, uma vez que o objetivo da industria do
vestuario é projetar produtos de forma a conseguir melhor interacdo com o
usuario. A utilizacio dos fatores ergonomicos vai além de uma investigacio
para a melhoria e organizacdo do trabalho, deve reunir elementos e
procedimentos, para adequar melhor os produtos ao gosto e a forma

anatomica das pessoas.

A ergonomia aplica teorias, principios, dados e métodos, que
possam, previamente, preservar a vida humana, nos aspectos
relativos a satude, seguranca, conforto e satisfagdo, quando aplicada
ao projeto contribui para solucionar um grande numero de
problemas sociais, relacionados com a satude, seguranga, conforto e
eficiéncia ( WEERDMEESTER, 2001, p.13).

Assim sendo as caracteristicas relacionadas a ergonomia
podem estar presentes durante todo o processo de desenvolvimento e projeto
de novos produtos. Iida (2005) relata que a ergonomia pode estar presente
em diversas fases do projeto de produto, e para tanto se classifica em:

 Ergonomia de concepcao: ocorre durante a fase inicial do

produto e sua vantagem é a analise do estudo ergonomico
que sera realizado detalhadamente nas alternativas ao
longo do desenvolvimento do projeto.

* Ergonomia de correcio: trata-se da busca por solugoes de

problemas relacionados a seguranca do usuario como:
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fadiga excessiva, doengas, quantidade de trabalho.

 Ergonomia de conscientizagao: apresenta-se na resolucao
de problemas ergonomicos quando nao resolvidos nas
duas fases anteriores.

Nesse cendrio ainda Iida (2005), destaca as qualidades
eficazes essenciais nos projetos de novos produtos:

* Qualidades técnicas, que dizem respeito a eficiéncia na

realizacdo da func¢ao principal;

*  Qualidades ergonomicas, que tratam dos aspectos de
conforto, seguranca e facilidades de uso e manuseio do
produto;

* Qualidades estéticas, as quais devem atrair e comunicar-
se com o usuario/consumidor.

Analisando as qualidades identificadas pelo autor verifica-se
que a ergonomia pode ser aplicada em todo o processo do desenvolvimento
do produto do vestuario e em especial da modelagem, uma vez que, no
processo de elaboracdo de novos produtos focaliza-se na utilizacdo, no
aprendizado, na eficiéncia, no conforto e na seguranca objetivando atender
as necessidades e desejos dos usuarios. No produto de vestuario essa relagao
se estabelece da mesma forma, pois o mesmo busca, por melo de suas
qualidades, agregar aspectos de caimento, estética e conforto, os quais

constituem os requisitos de competitividade de maior peso para o design.
[...] os especialistas da 4rea de ergonomia tem disponibilizado, cada
vez mais, estudos e informacées relevantes ao atendimento das
necessidades fisicas e psiquicas dos sujeitos que interagem com o
mundo material humano. Pesquisas sobre antropometria, conforto
térmico, ecodesign, ergonomia visual e emocional, mesmo que néo
tratem especificamente do produto de moda, podem ser o ponto de
partida para a aplicacdo de fatores ergonémicos na sua concepgao.

(MONTEMEZZO0,2003, p.49).

Dentro das pesquisas da ergonomia concentram-se os
estudos referentes ao design ergonomico que se foca na otimizacgdo e

validacdo das interfaces de sistemas fisicos ou comunicacionais, de acordo
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com critérios ergonémicos e de usabilidade como diretrizes para o
desenvolvimento do produto. Para isso estuda a adaptacdo de ferramentas
ergonémicas na concepcao de produtos voltados ao consumidor
(PASCHOARELLI e SILVA, 2006).
Sendo assim de acordo com (PASCHOARELLI e SILVA,
2006) o design ergondémico deve:
* caracterizar-se por um processo trans e multidisciplinar;
* envolver, ao menos, o conhecimento fisiolégico, perceptivo
e psicolégico na interface homem X tecnologia;
e fundamentar-se em abordagens epidemiolégicas ou
laboratoriais para a deteccao e avaliacao dos problemas
ergonomicos; e
e alternar o desenvolvimento e criatividade, com a avaliagao
sistematizada de produtos e sistemas, utilizados-se para
1sto de mock-ups e/ou protétipos fisicos.
Norris e Wilson (1997 apud Paschoarelli e Silva, 2006)
levando em consideracio tais abordagens identificam as possibilidades de
aplicacao das recomendagbes ergonémicas no processo de desenvolvimento

de um produto (metodologia do projeto), representados pela Figura 6.

Processo de desenvolimento Melhoramento continuo
C ) PEE— RE— o)
i Requisitos e Concepgao do Detalhamento do Producdo, mercado
Objetivos : > ’ ; :
restric 8es design design e aperfeicoamento
-réc:ncah;;lmento Eo - Custos / producio - Dados de acidentes - Avaliacao - Monitoramento
ergondmica
; - Restriches técnicas - Dados ergondrricos - Avaliacio
- Necessidades dos 4 4

usuarios

- Controle de - Requisitos
reguamentacio ergondmicos

- Estatisticas sobre

acidentes

Figura 6 — Diagrama indicando onde as consideracgdes do design ergonémico sio aplicadas

num processo tipico de desenvolvimento de produto.
Fonte: Norris e Wilson (1997 apud Paschoarelli e Silva, 2006).

Ainda nesse sentido, Moraes (2001) trata da usabilidade
como a adequacgao entre produtos e as tarefas cujo desempenho se destina,
da adequacgio com o usuario que o utilizara e da adequagao ao contexto que

sera usado. Afirma ainda que pode-se compreender usabilidade pela
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maximizag¢do da funcionalidade de um produto, na interface com seu
usuario.

A usabilidade representa a interface que possibilita a utilizacéo
eficaz dos produtos, tornado-os amigaveis e prazerosos durante o
uso, em particular os produtos do vestuario. Os indicadores de
usabilidade estdo diretamente relacionados a facilidade de manejo,
que por sua vez determina: a vestibilidade e a usabilidade da peca
do vestudrio, bem como o vestir, desvestir e acionar seus

mecanismos de abertura, acesso ou fechamento da peca a ser usada
(MARTINS 2008, p. 2813)
Sendo assim Moraes ( 2005 apud Silveira, 2008, p. 99)

13

define a usabilidade como “ a efetividade, eficiéncia e satisfagdo com as
quals usuarios especificos atingem metas especificas em ambientes
particulares”. Analisando essa definicdo Silveira (2008), sintetiza o conceito

pelo esquema abaixo, Figura 7:

Usabilidade
\ |
Efetividade Eficiéncia Satisfacao
Quando o objetivo Envolve os Envolve os
é alcancado aspectos estéticos sentimentos

e simbodlicos

Figura 7 - Sintese do conceito da usabilidade
Fonte: Silveira (2008, p. 32)

Ainda segundo a mesma autora, no desenvolvimento de
produtos do vestuario, a efetividade de uma peca é atingida quando o
objetivo pela qual ela foi proposto é alcangado, como por exemplo uma roupa
criada para atividades fisicas que permita que seu usuario se movimente
perfeitamente. Ja a eficiéncia esta relacionada com a satisfacdo do usuario
por uma necessidade no produto, como por exemplo, um recurso de abertura
da peca que facilitou ou melhorou o cotidiano do usuario. E a satisfacao
relaciona-se ao nivel de conforto e aceitabilidade do usuario ao usar o

produto e envolve os sentimentos que ele teve na mesma situacao.
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Nesse contexto o conforto pode ser definido de acordo com
Nicolini (1995 apud Martins, 2005, p.65) como sendo um “estado de
harmonia fisica e mental com o melo ambiente, baseando na auséncia de
qualquer sensacdo de incomodo”. A autora relata ainda que no ambito da
moda o conforto esta relacionado a trés categorias, sendo elas:

» fisica: relacionada com as sensac¢oes provocados do contado
do vestuario, tecido, com a pele do seu usuario, e do ajuste
da confecc¢ado ao corpo e seus movimentos;

+ fisioldgico: relacionado a interferéncia do vestuario no
metabolismo geral do corpo;

* psicologico: relacionado a relacdo do vestuario com a
estética, aparéncia, situacdo, meio social, cultural e
emocional .

No processo de criacdo e desenvolvimento de produtos de
moda a aplicacdo dos principios ergonomicos, da usabilidade e do conforto
sao essenciais, ja que neles devem ser considerados principios como
anatomia humana, fisiologia, antropometria, psicologia e sociologia, fatores
que sao pertinentes na concepc¢do de qualquer produto direcionado ao
homem.

Nesse cendrio Martins (2005) elabora a Metodologia OIKOS,
Quadro 1, desenvolvida para avaliar pecas do vestuario integrando os
principios ergonomicos, de usabilidade e de conforto para fundamentar a
avaliacdo. Segundo a autora trata-se de uma metodologia de prevencao, que
auxilia na identificacdo de problemas do produto na fase de concepcéo e de
desenvolvimento do projeto, e deve permanecer presente em toda a fase do

processo produtivo do vestuario.

Quadro 1: Metodologia OIKOS —Integracio entre Design, Ergonomia, Usabilidade e

Conforto de produtos de moda e vestuario.

PROPRIEDADES AVALIAGAO DE USABILIDADE
ERGONOMICAS,
USABILIDADE E

CONFORTO

Facilidade em vestir
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1- Facilidade de
Manejo

2- Facilidade de
Manutencao

3- Facilidade de
Assimilagéo ( clareza
de manuseio)

4- Seguranca

5- Indicadores de
usabilidade (Jordan)

6- Conforto

Facilidade em desvestir

Acionamento dos aviamentos

Pega e manuseio dos aviamentos

Exige pouco esfor¢o para manipulagao
Materiais dos aviamentos

Materiais adequados ao uso

Acabamentos dos aviamentos

Facilidade para acondicionar

Facilidade durante o uso

Mobilidade durante o uso

Facilidade de limpeza

Qualidade dos aviamentos e componentes
Eficicia na limpeza (permanéncia de residuos)
As instrucées contidas nos produtos sdo claras

A forma do produto, aviamentos e componentes sugerem claramente a
sua funcio.

Dispensa instrugées de uso.

Os cuidados indicados de manutencdo para a pega estdo descritos
claramente na etiqueta.

Resisténcia fungos, acaros, bactérias e umidade.

Aviamentos sem bordas vivas.

Tecido nio inflamével.

Cos, punhos e golas ndo prejudicam a circulagdo , e nem machucam a
pele.

A modelagem que permite mobilidade e alcance.
Tecido que permite transpiragao.

Consisténcia ( em relacéio as tarefas realizadas).
Compatibilidade com o usudrio ( em relagio ao uso).
Clareza visual em relagdo as informacées do produto.

Priorizacdo da funcionalidade ( entendimento hierdrquico das
funcoes).

Priorizacdo da informagio ( entendimento hierarquico da informagao).
Transferéncia de tecnologia ( aplicacdo adequada).
Contato do tecido com a pele- toque.

Contato do tecido com a pele- abrasio.

Contato do tecido com a pele- maciez.

Ajuste da peca ao corpo — estatico — peso.

Ajuste da peca ao corpo — estatico — caimento.
Ajuste da pecga ao corpo — estatico — modelo.

Ajuste da peca ao corpo — estatico — corte.

Ajuste da peca ao corpo — dinamico — flexibilidade.
Ajuste da peca ao corpo — dindmico — elasticidade.
Ajuste da peca ao corpo — dinamico — cisalhamento.

Fonte: MARTINS, 2008, p. 2816.

Analisando o quadro a autora relata que:

No desenvolvimento de projetos de produtos de moda e vestuario, é
possivel resolver os problemas ja na fase de concepcao introduzindo
alguns principios ergondémicos, tais como facilidade de manejo,

facilidade de manutencio, facilidade de assimila¢io e seguranca;
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uma vez que trabalha o principio de rever constantemente os
fatores de risco e perseguir a obtencado da adequacéo e qualidade do
produto, sem descuidar das questdes econémicas (Martins, 2005,

apud Martins 2006, p. 3)

A autora analisa ainda que a aplicacdo desses principios
evitaria problemas entre o desenvolvimento de produtos e a vestibilidade
necessaria nas pecas elaboradas, e as inadequacgoes de formas, materiais e
mobilidade.

Assim pode-se identificar algumas ac¢ées citadas pela autora
na avaliacdo da usabilidade que esta relacionado diretamente com a
elaboracao adequada da modelagem plana do vestuario e devem estar
presentes em seu processo de construc¢do e no desenvolvimento do produto
do vestuario, sendo elas:

» Facilidade em vestir;

» Facilidade em desvestir;

» Exige pouco esforco para manipulacio;

» Facilidade durante o uso;

* Mobilidade durante o uso;

e A forma do produto, aviamentos e componentes sugerem

claramente a sua funcao;

e (Cobs, punhos e golas nao prejudicam a circulagdo , e nem

machucam a pele.

* A modelagem que permite mobilidade e alcance.

» Compatibilidade com o usudrio ( em relacio ao uso).

+ Priorizacdo da funcionalidade (entendimento hierarquico

das funcées).

e Ajuste da pecga ao corpo — estatico — peso.

* Ajuste da pega ao corpo — estatico — caimento.

e Ajuste da peca ao corpo — estatico — modelo.

e Ajuste da peca ao corpo — estatico — corte.

* Ajuste da peca ao corpo — dinamico — flexibilidade.

e Ajuste da peca ao corpo — dinamico — elasticidade.

Os pontos acima relacionados podem constituir uma analise
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coerente da ergonomia, usabilidade e conforto do produto por meio da
modelagem.

Em outra abordagem Montemezzo (2003) elabora a
importancia da aplicacdo da ergonomia em alguns aspectos na producao do
vestuario, sendo eles elementos que fardo parte das decisées de projeto e

suas relacdes com aspectos ergonomicos (Tabela 3, 4, 5 e 6).

Tabela 3- Preocupagdes com a ergonomia no consumo.

Proporcionar ao usuario: Por meio de cuidados com:
Seguranca Matéria-prima, modelagem e aviamentos
(materiais que ndo provoquem ferimentos e danos ao
ambiente)
Liberdade movimentos (conforto) Matéria-prima, modelagem e antropometria
Conforto tatil (conforto) Matéria-prima, modelagem e acabamentos
Conforto térmico (conforto) Matéria-prima, modelagem e acabamentos
Conforto visual (conforto) Aspectos perceptivos/ estéticos/ composicdo visual
Bem-estar emocional (conforto) Exploracao de valores subjetivos/ carga signica

Matéria-prima de facil manutencgéo

Funcionamento dos dispositivos diretos de interacéo
Facilidade de manuseio e uso (fechos, regulagens, elementos destacdveis, etc.)

Dispositivos de informagéo sobre uso e manutengéo

Funcéio objetiva do produto
Fonte: MONTEMEZZ0,2003, p. 47.

Tabela 4- Preocupacgées com a ergonomia na producio

Proporcionar ao usuario: Por meio de cuidados com:

Postos de trabalhos e equipamentos adequados
Seguranca e Conforto Matéria-prima e aviamentos
Mao-de-obra especializada
Ficha técnica completa e objetiva
Facilidade de manuseio e uso Seqiliéncia operacional de montagem
Padronizacao de medidas

Rapidez e precisao em cada etapa da producéo
Fonte: MONTEMEZZO0,2003, p. 47.

Tabela 5- Preocupacées com a ergonomia na embalagem e transporte

Proporcionar ao usuario: Por meio de cuidados com:

Minimizacéao de esforco respeitando limites humanos
(no transporte do produto em grandes quantidades
ou Individualmente, bem como no manuseio das
embalagens)

Segurancga e Conforto

Protecao do produto na embalagem e transporte
Embalagem resistente e visualmente eficaz
el b mEnnEet 6 GEs Facilidade de abertura das embalagens
Transporte individual e embalagem que evitem
situacoes de manutencdo do produto para uso inicial.
Fonte: MONTEMEZZ0,2003, p. 48.
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Tabela 6- Preocupagoes com a ergonomia no abandono do produto

Proporcionar ao usuario: Por meio de cuidados com:
Composicdo quimica de materiais téxteis (Impacto
Seguranca e Conforto ambiental)
Possibilidades de aproveitamentos pés-uso (Impacto
ambiental)

Tamanho e facilidade para descarte do produto

Facil acesso a eventuais Servigos de
reaproveitamento e reciclagem téxteis.

Facilidade de manuseio e uso

Fonte: MONTEMEZZO0,2003, p. 48.

A partir das tabelas apresentadas pela autora identifica-se a
importancia de enfatizar a ergonomia em todo o processo de elaboracao e
producao do produto de moda. As preocupacgdes com a ergonomia que devem
ser adotadas nessas fases auxiliara na elaboracdo de um produto de
vestuario mais significativo no conforto e bem-estar de seu consumidor.

Com relacdo a modelagem a autora relata assim como
Martins (2005) a preocupacdo com a ergonomia relacionando-a diretamente
com a seguranca, liberdade de movimentos (conforto), conforto tatil e
conforto térmico principalmente.

Assim a aplicacdo das preocupagdées com a ergonomia,
usabilidade e conforto durante o processo de realizacdao da modelagem plana
industrial auxiliara na elaboracédo de moldes voltados ao consumidor, ja que,

pensara nos conceitos ergonomicos desde sua concepcao.

4.2. O Corpo Usuario

Barboza (2007) relata que o “o corpo humano pode ser
definido como uma estrutura complexa, um “conjunto de 6rgaos, revestido de
ossos e musculos”, realizando dessa forma as funcbes vitais que mantém o
ser humano em pleno funcionamento diariamente. Essa definicdo relatada
pela autora acaba excluindo a riqueza do corpo e de seus movimentos,
expressoes e de suas linguagens.

O corpo como suporte da vestimenta, habita e ocupa seu

interior estabelecendo com ele uma leitura social e estética. Martins (2008,
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p. 321) estabelece uma visdo do mundo por meio de Cinco Peles distintas, a
Primeira a Epiderme (pele), a Segunda o Vestudrio, a Terceira o habitat do
homem, a Quarta o meio social e a identidade e a Quinta a humanidade, a
natureza e o meio ambiente. Essas cinco peles se fundem para que o homem
possa construir uma identidade unica, habitando o espaco fisico e o territério
que determine sua existéncia.

Numa analise mais ampla em relacio ao corpo no
desenvolvimento do produto de moda cabe identificar toda a gama de
movimentos produzidos por ele, as expressoes corporais, sua relacdo com a
matéria — prima utilizada na elaboracao de novos produtos do vestuario,
segunda pele, possibilitando a adequacido de recursos ao corpo usuario, e
também a andalise das linguagens e sentidos produzidos por esse corpo
envolvido pela moda (BARBOZA, 2007).

Nesse sentido, o corpo é objeto de estudo de diversas ciéncias,
como a medicina, a psicologia, a filosofia, a moda, entre outras. Cada uma
dessas areas contribui para a compreensio de diferentes aspectos relativos
ao assunto, colaborando para o processo de construgcdo do conhecimento
cientifico.

Pensar no corpo pode ter diversos sentidos. Cada ciéncia,
cada cultura, cada pessoa pode percebé-lo e vivencia-lo de diversas
maneiras. Codigos, praticas, instrumentos sociais e culturais sio efetivados,
concentrados e refletidos através do corpo. Trata-se de um quadro vivo, de
certa forma, contido por normas que o transformam, revelando regras e
costumes causados por uma ordem social (SOARES, 2001).

Essa relagdo do corpo com o aspecto sensitivo, cultural e
social implica conceber outros conceitos na construgdo do conhecimento
sobre o corpo. Um desses é a corporeidade, que de acordo com Moreira
(2003), consiste na contemplacdo do sensivel, o inteligivel e o motor. Trata-
se também de um corpo que busca qualidade de vida, que vai além dos
limites que a anatomia e a fisiologia lhe impdem, sendo construido nas

relagbes socio-histéricas e trazendo em si uma marca de individualidade.
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Dessa forma, o corpo estende-se pelos instrumentos criados
pelo ser humano por meio das roupas e da cultura. Ao conferir aos
instrumentos um significado, as pessoas passam por um processo de
aprendizagem construtor de habitos. Expressivo e significativo, o corpo nao
¢ um simples conjunto de 6rgdos, e sim uma permanente vivéncia que se
move em dire¢ao ao mundo com objetivos sociais.

A partir disso, pode-se considerar o corpo como uma imagem
social, como uma forma de exprimir um corpo inserido no mundo.
Considerando que esse corpo concebe todas as sensacoes vindas de dentro e
fora do organismo, essas imagens estdo presentes nos afetos, nos valores e
na historia pessoal marcada por gestos, olhares; no corpo que se move que
repousa e que simboliza todas essas acdes (FREITAS, 1999).

Diante disso, é necessario também o conhecimento da
estrutura basica do corpo para suporte para a pesquisa dos projetos do
desenvolvimento de roupas, segundo Grave (2004 apud Souza, 2006, p. 45)
“o ombro funciona como um péndulo em relacdo ao eixo do quadril e
contribui com o equilibrio do corpo, tornando significativo o movimento do
vestuario na parte superior e por sua vez, afirma que o quadril participa da

mobilidade, porém gerando menos movimentacao”.

Nos membros superiores — braco, cotovelo, antebraco, punho e méao
— e nos inferiores — coxa, joelho, perna, tornozelo e pé — as
articulagées, que sdo os pontos de unido dos ossos, proporcionam a
mobilidade, mediante a acdo dos musculos. Os musculos séo,
portanto, os responsaveis pelos movimentos do corpo: sdo os
elementos ativos do movimento, enquanto os 0ssos sdo 0s
elementos passivos. As articulacoes condicionam o movimento das
varias partes do corpo, estabelecendo em cada caso, valores
méaximos de angulacdo (em graus) e determinando o tipo de
mobilidade. Existem varios tipos de movimentos articulares, a
saber: flexdo, extensdo, aducdo, abducdo, rotacdo e circundacio
(SOUZA, 2006, p.45).

Nesse sentido social e bioldégico, no projeto de produto de

moda o corpo deve ser considerado em seus termos anatéomicos, sensoriais e

suas possibilidades de movimento, pontos esses fundamentais que
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interferem no desenvolvimento da modelagem. Tendo em vista que, o
resultado ira ocorrer diretamente sobre a percepcao do usuario que
vivenciara as sensacoes provocadas pela roupa. Assim é preciso tomar
conhecimento de todo o funcionamento de cada parte do corpo para que o
vestuario possa contribuir com o bom desempenho do usuario, fator esse
categérico na concepcio do produto (BARBOZA, 2007).

Nesse aspecto a roupa é um objeto téxtil capaz de permitir ou
bloquear os movimentos de quem a usa e deve cumprir as necessidades
ergonomicas desejadas, sendo elas protecdo, seguranca, conforto e
mobilidade.

Segundo Souza (2006) intmeras s@o as possibilidades
construtivas de elaboracdo de uma vestimenta adaptada ao corpo, mas a
conformacao da vestimenta ao corpo esta diretamente relacionada com os
materiais aplicados e com as solucdes construtivas (modelagens) e

estruturais utilizadas que possibilitam o movimento do corpo.

O corpo ereto constitui-se tridimensionalmente e pode ser figurado
em pelo menos trés modos basicos: de frente, de lado e de costas.
[.] E por meio da andlise dessas trés possibilidades de
vizualizacdo do corpo que podem ser tracadas suas linhas de
movimentacdo, articulacio e de constituicio plastica — e as relacdes
provenientes da juncdo com os trajes. (CASTILHO, 2004, p. 63
apud SOUZA, 2006, p. 41).

Na relacao do corpo com a vestimenta é importante analisar
o espaco entre eles. O espaco e a forma da vestimenta sdo os responsaveis
por permitir a resolucdo de problemas que a vestimenta busca em reposta a
condicdes de funcio, propésito e contexto (CHING, 2002 p. IX, apud SOUZA,
2006).

Além disso, o corpo por meio da vestimenta é responsavel
pela transmissdo de uma identidade, construindo seus significados
justamente ao criar tal relacdo, sendo para ele mesmo ou para a moda, que
sdo postos em circulacdo constante (CASTILHO e MARTINS, 2005, p. 31).

Castilho (2004) define o corpo como “uma “estrutura

linguageira” que o ser humano arranja, decora e ornamenta, por meio das
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relagdes combinatodrias entre significados diversos”. O encadeamento das
combinatdrias forma um texto, e conseqlentemente, um discurso que se
manifesta nas interacoes. Nelas, o corpo pode ser tanto sujeito da acido, como
um objeto”.

Assim a vestimenta concebida como segunda pele deve ter
como objetivo fundamental o conforto. O corpo néo deve ser restringido por
uma roupa ou por quaisquer outros fatores em seus movimentos, uma vez
que sua liberdade é que garante bem-estar ao usuario. Dessa forma
analisando o corpo e sua relacdo com o vestudario é possivel verificar a
importancia da exploracdo da modelagem, do material téxtil, das criacées do
designer e as técnicas de confeccao para a elaboracdao do produto de moda.
Nesse contexto é importante analisar as questbes associadas a proporc¢ao

humana para garantir o produto adequado ao consumidor.

4.3. Antropometria

A antropometria consiste na ciéncia que levanta dados das
diversas dimensoes corporals existentes em sua totalidade, tamanhos,
proporcdes, volumes, formas, movimentos e articulacdes. Iida (2005, p. 97)
afirma tal informacdo quando diz que a antropometria “trata das medidas
fisicas corporais, em termos de tamanho e proporcoes” que sao bases para a
concepcao e aplicacao dos principios ergonomicos. Relata ainda que para que
um produto possa ser considerado ergonomicamente qualificado ele deve
passar por uma adequacgao antropométrica.

No desenvolvimento de novos projetos e equipamentos a
antropometria é suporte na adequac¢do do produto ao seu usuario sendo
ferramenta para resolucdo de problemas de design. Esse processo de
adaptacdo do produto ao wusuario é um dos principais fatores de
diferenciacao e inovac¢iao no mercado.

Iida (2005) relata que pode ser obtidos trés tipos de
dimensées antropométricas, conforme o grau de complexidade do trabalho: a

estatica que esta relacionada com as dimensoées do corpo parado; a dindmica
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que esta ligada aos movimentos de cada parte do corpo, estando as demais
em posicao estatica e a funcional que envolve o movimento conjunto de
outras partes do corpo. Entretanto, para o projeto do vestuario usa-se a
dimensao estatica.
Dessa forma, pode-se considerar um estudo realizado por
Sheldon (1940, apud Iida, 2005, p. 104) que realizou um levantamento
antropomeétrico fotografando 4000 estudantes norte-americanos de frente, de
perfil e de costas, definindo trés tipos basicos de estruturas corporais: o
endomorfo, o mesomorfo e ectomorfo como na descricdo abaixo e que podem
ser observados na Figura 8:
* Endomorfo: corresponde aquele individuo gordo, flacidos,
com o abdomen pertuso e cheio, ombros e cabe¢a redondo,
e térax com aparéncia pequena.
¢ Mesomorfo: individuos com tipo atlético, ou seja, ombro e
peitos largos, bracos e pernas musculosos e abdomen
pequeno. Apresenta pouco tecido gorduroso subcutaneo.
Ectomorfo: individuo longelineo o qual possui face magra
(testa alta), pescoco fino e comprido, ombros caidos e
largos, torax e abdomen com espessura e largura

diminuidos.

ENDOMORFO MESOMORFO ECTOMORFO
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Figura 8- Tipos basicos de estruturas corporais
Fonte: FOROSPINNING, 2010.

No ambito do design de moda as analises corporais
antropométricas devem ser suporte para a construcdo da modelagem
industrial. A aplicacdo dessas medidas na construcdo do vestuario deve
estar presente desde antes de sua concepcao, na fase inicial da elaboracgao do
projeto do produto, ja que é responsavel pelo conhecimento do corpo do
usudrio. Heinrich e Carvalho e Barroso (2008) analisam que para a
aplicacdo da antropometria no vestuario no processo da industria de
confeccdo deve ser efetuado uma pesquisa detalhada com o publico

1dentificando suas caracteristicas fisicas e suas necessidades.

[...] para a elaboracdo de produtos de moda, a industria, através da
modelista, precisa de uma tabela de medidas, um referencial que o
profissional da 4rea devera seguir para que as pecas se encaixem
de maneira adequada no perfil fisico usuarios que irdo adquiri-las

(CAPELASSI, 2010, p. 26).

O vestuario cria uma relacdo intima com seu usuario e por
1sso ele deve envolver uma comunicag¢ido completa com o corpo e em muitos
casos de afeto. Assim no planejamento da peca de vestuario é importante
considerar e respeitar as caracteristicas antropométricas de cada individuo
(GRAVE, 2004).

De acordo com Iida (2005), a ergonomia analisa que todos os
produtos estdo destinados a satisfazer certas necessidades humanas e,
direta ou indiretamente, estabelecem vinculos. Para que isto ocorra da
melhor forma, é necessario que o produto apresente caracteristicas técnicas,
estéticas e ergonomicas. Partindo da defini¢cao de lida e relacionando-a com
a antropometria e modelagem, confere-se a qualidade ergondémica como
principio aplicavel aos produtos de vestuario.

Entretanto, ao aprofundar este conceito, percebe-se que a
qualidade ergonomica se inter-relaciona com a qualidade estética do
vestuario, eis que a primeira influencia no resultado da segunda. Quando

um vestudrio nao esta adequado ao tipo de corpo do usuario, questoes
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relacionadas ao ajuste e caimento da peca, bem-vestir e sensacao de conforto
comprometem também a qualidade estética do produto.

Desse modo, a ciéncia das medidas humanas é significativa
para a industria do vestuario de forma coletiva, pois além dos aspectos
ergonomicos e estéticos, é preciso um uUnico tamanho de vestuario vestir
adequadamente diversos tipos de corpo, o que é exigido pelas necessidades
da producio em massa (CAPELASSI, 2010, p. 26).

A aplicacio dos dados antropométricos de forma adequada é
que podera garantir a satisfacdo do usuario. Um mesmo produto precisa ser
projetado para se adaptar as diferencas antropométricas de diversos corpos,
assim para as industrias de confecgoes é pertinente conhecer o corpo dos
seus consumidores para que nao ocorram problemas de usabilidade e
conforto (SILVEIRA, 2008). Nesse sentido na visdo de Iida (2005, p.98)
deve-se “definir a natureza antropométrica exigida em cada situacao;
realizar medicées, utilizando critérios, para gerar dados confiaveis; e aplicar
adequadamente esses dados”.

Dessa forma considerando o corpo humano como ponto de
partida para um adequado desenvolvimento de produto, é fundamental
relevar as relagoes entre diferentes dimensées corporais, algumas das quais
sao0 necessarias para a construcdo do produto roupa, tais como altura do
corpo, circunferéncia do busto e da cintura, largura do ombro e das costas,
entre cavas e pescoco, para a parte superior do corpo; e circunferéncia do
quadril, gancho, altura do joelho e tornozelo, para os membros inferiores.

No processo de desenvolvimento da modelagem plana do
vestuario existem medidas fundamentais para sua construgdo e que sem

elas os moldes ndo podem ser elaborados. A Figura 9 mostra essas posigoes.
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Figura 9- Medidas para a modelagem tiradas rente ao corpo.
Fonte: MODELAGEMMIB, 2010

De tal modo, a antropometria tem a finalidade de ajudar o
designer de moda a tomar consciéncia da importancia das dimensodes
humanas no projeto e a estabelecer um vinculo entre antropometria e o
projeto de vestuario. Dados antropométricos adequados ao usuario e
aplicados na etapa de concepcao do produto reduzem o risco da industria ter
problemas referentes aos fatores relacionados a conforto, tamanho
inadequado e usabilidade do produto (PANERO e ZELNIK, 2002).

Do exposto, pode-se entender que o produto de
moda/vestuario esta presente na maior parte do tempo como uma extensao
do proéprio corpo. Por isso, o conhecimento da anatomia e o estudo das
dimensodes corporais sao primordiais para o projeto, tendo em vista o
desempenho de uso. Assim em se tratando de moda e vestuario é
fundamental considerar as necessidades e anseios dos consumidores
realizando os estudos e adaptagdes necessarias para o seu planejamento e

elaboracao.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

CAPITULO 5 - PESQUISA

5.1. Pesquisa Qualitativa

Para compreender as questoes levantadas com esse projeto
sera a aplicado a pesquisa qualitativa. Trata-se de uma pesquisa social, de
carater empirico, que define-se como uma metodologia de coleta de dados
amplamente empregada (BAUER E GASKELL, 2002).

Tal procedimento sera suporte na compreensao do problema
da pesquisa detalhadamente, por meio da comparacido e interpretacdo dos
protocolos aplicados em empresas no poélo industrial de Londrina-PR,
estudantes e docentes. A pesquisa buscou identificar o contexto atual no
processo de desenvolvimento de modelagem plana industrial.

A aplicacdo da pesquisa realizou-se por protocolos com
perguntas abertas e individuais, mediante estudo de caso, com o intuito de
1dentificar o cenario do problema em questdo. A finalidade dessa pesquisa
foi explorar o espectro de opinides e as diferentes visées referentes a
modelagem plana industrial.

Sendo assim a pesquisa tem por objetivo identificar como
tem se dado o processo de ensino de modelagem plana industrial em uma
fase que antecede ao aprendizado do tracado dos moldes, e verificar os
conteudos que sdo levados em consideracdo no desenvolvimento de novas
modelagens. Para tanto o objetivo é identificar a forma como vem sendo
ensinada, aprendida e aplicada a modelagem plana industrial nas

Instituicoes de ensino e nas industrias do vestuario.

5.2. Ambiente Industrial Pesquisado

De acordo com a FIEP (Federacdo das Industrias do Estado
do Parand) a indudstria do vestudrio participa com 9,03% do total de

empregados da industria de transformacdo do Brasil. Nesse cenario
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concentram-se principalmente os empregos nos estados de Sao Paulo, Santa
Catarina, Minas Gerais, Parana e Rio de Janeiro, sendo esses cinco estados
responsaveis por 72,69% do numero de empregos da industria do vestuario
no pais inteiro.

Assim o estado do Parana encontra-se na quarta posigao
como 13,49% dos empregos, ou seja, 68 mil empregados, sendo considerado
ainda o estado no ranking que mais cresceu nos ultimos dois anos em
empregabilidade no setor como consta na tabela 7. Com aproximadamente
5.400 industrias entre pequeno, médio e grande porte, a economia do
vestudrio fatura anualmente uma média de R$ 4 bilhoes, fazendo do estado
um dos maiores polos do pais lancando uma média de 150 milhdes de pecas
por ano. O pdlo regional de Londrina-PR é responsavel por cerca de 18%

desses empregos (FIEP, 2009).

Tabela 7- Niimero de empregados nas Indistrias do vestuario nos cinco principais estados

do Brasil
Estado Niimero de empregados
Séo Paulo 170.053
Santa Catarina 97.050
Minas Gerais 74.189
Parana 68.212
Rio de Janeiro 47.964

Fonte: FIEP (2009 apud RAIS-CAGED, 2008)

Dentre todos os produtos elaborados na industria do
vestuario no Estado do Parana o destaque com 80% dos trabalhadores total
estda na confeccdo de pecas do vestuario em geral conforme Tabela 8. O
restante esta dividido entre acessoérios, roupas intimas, roupas profissionais,
artigos para vestuarios e meias.

No site da cidade de Londrina-PR e regido o destaque vai
para a producao de pecas em geral do vestuario, esse setor é responsavel por
cerca de 12 mil empregos com aproximadamente 480 industrias que

produzem uma média de 11 milhoes de pecas por ano representando 20% da

producédo local (LONDRINA, 2010).
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Tabela 8- Niimero de empregados nas Industrias do vestuario por tipo de fabricac¢éo no
Estado do Parana

Atividade Numero de empregados
Confeccao de pecas do vestuario, exceto roupas 54.942
intimas

Fabricacao de acessoérios do vestuario, exceto para 5.511
seguranca e prote¢ao

Confecgao de roupas intimas 5.267

Confeccao de roupas profissionais 1.633

Fabricacao de artigos do vestuario, produzidos em 803

malharias e tricotagens, exceto meias
Fabricag¢io de meias 56
Estado do Parana 68.212

Fonte: FIEP (2009 apud RAIS-CAGED, 2008)

As industrias do vestuario de Londrina e Apucarana
possuem Arranjos Produtivos Locais (APL) por meio do sistema FIEP. Esses
arranjos possibilitam a formacdo e qualificacdo da méao de obra da regido
especificamente para a induastria do vestuario. Além disso, as industrias da
regido estdo vinculadas ao SINTVEST (Sindicato dos Trabalhadores nas
Industrias do Vestudrio de Londrina e Regifo), érgdo que fornece suporte
em atividades direcionadas ao setor.

O Arranjo Produtivo Local, o APL de Confec¢oes de Londrina
e municipios vizinhos é referéncia para a cadeia téxtil nacional, com
destaque para absorcao de tendéncias e criacao de novos produtos. O APL
atua no setor de vestuario e apresenta producao diversificada, atendendo a
toda cadeia téxtil da regido, bem como o mercado nacional e internacional
(REDE APL PARANAENSE, 2009)

Além das industrias existentes na regiao, o p6lo de Londrina
possui alguns cursos superiores de Design de Moda. A Universidade
Estadual de Londrina, a Universidade Tecnolégica Federal do Parana
(campus Apucarana-PR) e a Faculdade do Norte Pioneiro (Santo Antonio da
Platina-PR), s@o alguns exemplos de instituicdes do norte do Estado que
possibilitam formacgao para um novo profissional na area.

Devido ao cenario universitario da regiao e a grande
producao industrial todos os estudos relacionados a area do design de moda
auxiliara o desenvolvimento economico e produtivo do pdélo regional de

Londrina.
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Assim, a escolha dos ambientes relatados esta relacionada
aos fatores economicos e de desenvolvimento, e por se tratar de cendrios que
possibilitam a visualizacdo da forma como a modelagem plana industrial
vem sendo implementada na regido, uma vez que sera identificada a opinido

de profissionais da area, docentes e alunos.

5.3. Sujeitos Participantes

A pesquisa constitui-se de levantamento por interrogar
diretamente os envolvidos na problematica verificada e também
participante, pois sera de plena interacdo entre as partes. Todos os
participantes da pesquisa foram esclarecidos e assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.

Participaram da pesquisa empresas de vestuario na regido
de Londrina-PR, de todos os segmentos, de pequeno porte* que tenham
todas as etapas do processo produtivo, representado pelo seu modelista.
Para isso foram pesquisadas 05 empresas.

Além desses participantes o protocolo foi aplicado em 06
docentes da area que ministram ou ministraram disciplinas de modelagem
nos ultimos dois anos. Também participardo da pesquisa 15 estudantes dos
ualtimos dois semestres de cursos superiores de moda da regido para
1dentificar os conhecimentos dos mesmos relacionados ao problema em
questao.

A aplicacdo da pesquisa em profissionais da area, docentes e
estudantes permite uma visdo ampla do atual cenario no processo de ensino

e desenvolvimento da modelagem plana industrial.
5.4. Estruturacao da Pesquisa

No processo de revisdao bibliografica foi possivel identificar
varios fatores que sdo determinantes no entendimento e realizacio da

modelagem plana industrial. Entre esses fatores estd a relacio da

Empresas de pequeno porte: possuem entre 20 a 99 fu ncionarios.
Fonte: EMIDIO (2006, apud SEBRAE LONDRINA) 68



modelagem como o setor de desenvolvimento de produto e a importancia da
preocupacao com a ergonomia, antropometria e com o corpo do usuario na
concepcdo de moldes industriais. Os levantamentos bibliograficos
possibilitaram a estruturacao dos protocolos desenvolvidos para os sujeitos
da pesquisa em questao.

Foram desenvolvidos trés protocolos diferenciados, um para
o profissional da area de modelagem, modelista, outro para os docentes, e
um terceiro para os alunos. No primeiro questionario direcionado aos
modelistas a coleta de dados se iniciou com informacées sobre a empresa e
em seguida o questionario foi respondido individualmente com o profissional
de modelagem com questdes abertas relacionadas a area, conforme a

estruturacdo esquematica na tabela 9.

Tabela 9 — Estrutura da Pesquisa para os Modelistas.

* Tempo de funcionamento;
* Numero de funcionarios;
* Ramo de atuacgéo;

e Setores;

e Atividades desenvolvidas.

Identificacdo da empresa

e Tempo de trabalho na empresa em questao;

Identificagdo do Modelista e Tempo de atividade na area de modelagem;

* Atividades e fun¢ées na empresa;

e Atividades e fun¢ées referentes a modelagem;

*  Formacao.

e Contetdos tedricos referente a modelagem
plana industrial;

e Preocupacgbes com a ergonomia no processo de
modelagem;

e Preocupagbes com o corpo do usudario no
processo de modelagem;

e Preocupagdes com a antropometria no processo
de modelagem;

e Desenvolvimento da modelagem de forma
adequada.

Variaveis

* Questionario — aplicado para levantamento
Coleta de dados dos dados sobre a empresa e o modelista.

» Analise dos dados coletados e comparac¢do com
Analise e Interpretacao os protocolos aplicados para os docentes e
alunos.

No protocolo direcionado aos docentes, conforme a
estruturacdo esquematica na Tabela 10, a coleta de dados se iniciou com a

informacao da institui¢do de ensino e o tempo de docéncia na area, depois
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disso o docente respondeu a perguntas abertas e uma fechada referente a
docéncia nas disciplinas de modelagem.

Ja o questionario voltado aos alunos, conforme a
estruturacao esquematica da Tabela 11, a coleta de dados se iniciou com
informacgoes sobre a instituicdo e semestre e em seguida os alunos
responderam questoes abertas referentes aos conhecimentos referentes a
modelagem.

Os protocolos foram analisados e interpretados com o intuito
de identificar o conhecimento a cerca da modelagem plana na industria do
vestuario e nas instituicbes de ensino, objetivando a identificacdo dos

questionamentos da proposta desta pesquisa.

Tabela 10 — Estrutura da Pesquisa para os Docentes

e Tempo de funcionamento;
e Numero de funcionarios;
* Tempo de docéncia;
Identificagdo do docente e Instituigdes que atua;
* Disciplinas que ministra ou ministrou;
» Experiéncia na area.

e Contetdos tedricos referente a modelagem plana
industrial;
e Entendimento sobre os tipos de modelagens;
e Contetdos tedricos abordados no ensino da
modelagem
*  Preocupacgdes com o corpo do usudrio no processo de
. modelagem;
Variaveis *  Preocupacbes com a antropometria no processo de
modelagem;
e Preocupagbes com a ergonomia no processo de
modelagem;
e Preocupagbes com a geometria no processo de
modelagem;
e Método de ensino da modelagem plana industrial
antes do tracado dos moldes.

e Questionario — aplicado para levantamento dos

lelletie o elele dados sobre a docente.

* Andlise dos dados coletados e comparacdo com os

Anali Int taca . AN
nanhse e nterpretacao protocolos aplicados para as industrias e alunos.
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Tabela 11 — Estrutura da Pesquisa para os Alunos

Identificagdo do aluno

Variaveis

Coleta de dados

Analise e Interpretacao

Semestre que cursa;

Instituigdo que cursa;

Estagios realizados;

Conteudos tedricos referente a modelagem plana
industrial;

Entendimento sobre os tipos de modelagens;

Conteudos tedricos abordados no ensino da modelagem
Preocupacées com o corpo do usuario no processo de

modelagem;
Preocupagées com a ergonomia no processo de
modelagem;
Preocupacées com a antropometria no processo de
modelagem;

Preocupagbes com a geometria no processo de
modelagem;

Método de ensino da modelagem plana industrial antes
do tragado dos moldes;

Desenvolvimento da modelagem de forma adequada.

Questionario — aplicado para levantamento dos dados
sobre o aluno.

Analise dos dados coletados e comparacdo com os
protocolos aplicados para as industrias e os docentes.
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RESULTADOS
CAPITULO 6 — APRESENTACAO DOS RESULTADOS

A vpartir de uma apreciacdo detalhada dos protocolos
aplicados foram analisados os resultados das perguntas efetuadas em cada
grupo distinto, onde as respostas sao comparadas entre os individuos
participantes de cada grupo da pesquisa por meio de tabelas. Inicia-se com
a 1dentificacdo de cada grupo e sujeito; e em seguida, a partir das tabelas,
sao apresentadas as discussoes de cada uma das perguntas realizadas para

as industrias — modelistas, os docentes e os alunos.
6.1. Identificacdo dos Sujeitos

As cinco empresas que participaram do questionario
produzem produtos para o segmento feminino, e atuam no setor do vestuario
h4a mais de dez anos. Outro ponto em comum entre todas as empresas é que
todas possuem todos os setores de produgao dentro da induastria. Outro fator
importante é que sdo empresas de pequeno porte, com 35 funcionarios, a
menor, até 95 a maior, sendo empresas que atuam em diferentes segmentos
do vestuario feminino, porém para o mesmo publico. Outro fator relevante é
que todas as empresas tém o foco de seu trabalho na elaboracido de novos
produtos e no desenvolvimento.

Os profissionais — modelistas que foram pesquisados
trabalham nas empresas acima relatadas, cada um em uma empresa, e
possuem experiéncias diferenciadas na profissdo. Dos cinco modelistas
participantes trés atuam no mercado ha menos de cinco anos e os outros dois
atuam no mercado ha pelo menos 10 anos.

De todos os modelistas pesquisados somente um deles
exercia outra funcido na empresa além da modelagem, sendo esse, chefe da
producdo da empresa. No desenvolvimento de novas modelagens trés dos

cinco modelistas pesquisados elaboram seus moldes por meio da modelagem
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plana e computadorizada, e na outro somente a modelagem plana é

desenvolvida. Dentro todos os pesquisados somente uma empresa
desenvolve o molde plano diretamente no sistema computadorizado.

Quanto a formacao para atuar como modelista, trés possuem
formacao superior na area de moda, um deles fez curso técnico para
trabalhar na profissdo e o outro s6 aprendeu modelagem diretamente nas
industrias que trabalhou.

Para facilitar a compreensdo dos dados identificados na
identificacdo da empresa e do profissional foram elaboradas tabelas
referentes a cada grupo de sujeito pesquisado. Nas Tabelas 12 e 13 constam
as informacoes especificas verificadas para a compreensao do questionario

aplicado para a empresa e o modelista.

Tabela 12 — Identificagdo das empresas

Atividades
desenvolvidas

Ramo de Setores

atuacao

Numero de
funcionérios

Empresa Tempo de

funcionamento
¢ Administrativo;
¢ Comercial;
¢ Desenvolvimento
de produto;

Malharia

18 anos 72 .
feminina

Moda

15 anos 46 ..
feminina

Jeanswear

20 anos 50 L.
feminino

¢ Modelagem;

» Corte,

e Pilotagem,
 Producdo (costura);
* Acabamento;

¢ Embalagem;

e Expedicéo.

* Administrativo;

» Comercial;

¢ Desenvolvimento
de produto;

e Modelagem;

* Corte,

» Pilotagem,
 Producéo (costura);
* Acabamento;

e Embalagem;

» Expedicao.

¢ Administrativo;

» Comercial;

¢ Desenvolvimento
de produto;

¢ Modelagem;

* Corte,

e Pilotagem,
 Producdo (costura);
» Acabamento;
 Embalagem;

« Expedicéo.

Elaboragao de
produtos do
vestuario.

Elaboragao de
produtos do
vestuario.

Elaboragao de
produtos do
vestudrio
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Empresa

Empresa

Tempo de
funcionamento

23 anos

11 anos

Niimero de
funcionérios

35

95

Ramo de
atuacao

Malharia
retilinea
feminina

Moda
feminina

Atividades
desenvolvidas

Setores

* Administrativo;
» Comercial;

* Desenvolvimento
de produto;

Modelagem;

Corte,

Pilotagem,
Producéo (costura);
Acabamento;
Embalagem;
Expedicio.

Elaboracao de
produtos do
vestuario.

Administrativo;
Comercial;
Desenvolvimento

de produto;

* Corte,
« Pilotagem,

Modelagem; Elaboragao de
produtos do
vestuario.
Producio (costura);

Acabamento;

Embalagem;

Expedicao.

Tabela 13 — Identificacdo do profissional — modelista

Tempo de
trabalho na
empresa

12 anos

6 meses

2 meses

8 anos

4 anos

Tempo de

atividade na

4rea
22 anos

2 anos

4 anos

10 anos

2 anos

Atividades
e funcgoes
na empresa
Chefia de

produgio e
modelista

Modelista

Modelista

Modelista

Modelista

Atividades e funcoes

Formacio
no setor de
modelagem

Desenvolvimento
de modelagens
Modelagem plana
¢ Modelagem
computadorizada
(encaixe)

Cursos técnicos
e pratica de
trabalho.

Desenvolvimento
de modelagens
¢ Modelagem

Formacéao
superior em
design de moda

computadorizada |
(encaixe)
Desenvolvimento Pratica de
de modelagens trabalho
Modelagem plana
¢ Modelagem
computadorizada
(encaixe)
Desenvolvimento Formagao
de modelagens superior em
Modelagem plana estilismo em
¢ Modelagem moda
computadorizada
(encaixe)
Desenvolvimento Formagao

superior em
design de moda

de modelagens
Modelagem plana
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No questionario aplicado aos docentes verificou-se que 50%
deles ministram aulas entre 2 e 3 anos e os outros 50% sao docentes ha pelo
menos 8 anos. Com relacdo as disciplinas ministradas trés deram ou dao
aulas de todos os tipos de modelagem, plana, tridimensional e
computadorizada, dois deles ministram ou ministraram aulas de modelagem
plana e somente um de modelagem plana e tridimensional.

Quanto a experiéncia na area de trabalho trés deles tem
experiéncia superior a 17 anos de trabalho, dois atuam na area ha seis anos
e um possul experiéncia na area de trés anos. Para visualizar as

informacées detalhadas foi elaborada a tabela 14.

Tabela 14 — Identificacdo do docente

Docente Instituicido Tempo de docéncia Disciplinas que Experiéncia na area
na area ministra ou
ministrou
1 A 12 anos - Modelagem plana; 22 anos, docéncia e
- Modelagem industria de confecg¢io.
tridimensional.
2 A 8 anos - Modelagem plana; 17 anos, docéncia e
- Modelagem industria de confeccéo.
tridimensional;
- Modelagem
Computadorizada.
3 B 3 anos - Modelagem plana. 6 anos, docéncia e
industria de confeccéo.
4 B 14 anos - Modelagem plana; 20 anos, docéncia e
- Modelagem industria de
tridimensional; confeccao.
- Modelagem
Computadorizada.
5 C 3 anos - Modelagem plana; 6 anos, docéncia e
- Modelagem industria de confeccéo.
tridimensional;
- Modelagem
Computadorizada.
6 C 2 anos - Modelagem plana. 3 anos, docéncia e

industria de confeccéo.

Os alunos pesquisados sdo de trés instituicées diferentes do

polo regional de Londrina-PR. Entre todos os protocolos respondidos dez
alunos estdo cursando o ultimo semestre do curso e cinco cursam o

penultimo semestre. Com relagdo aos estagios realizados ao longo do curso
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apenas quatro nao realizaram estagio na area. Na Tabela 15 constam os

dados acima descritos.

Tabela 15 — Identificagdo do aluno

Aluno Instituigdo Semestre do curso Estagios na area
1 A Ultimo semestre SIM
2 A Ultimo semestre SIM
3 A Ultimo semestre SIM
4 A Ultimo semestre SIM
5 A Ultimo semestre SIM
6 B Penultimo SIM
semestre

7 B Pentltimo NAO
semestre

8 B Penultimo NAO
semestre

9 B Penultimo SIM
semestre

10 B Penultimo SIM
semestre

11 C Ultimo semestre NAO

12 C Ultimo semestre SIM

13 C Ultimo semestre SIM

14 C Ultimo semestre NAO

15 C Ultimo semestre SIM

6.2. Protocolo dos Profissionais — Modelistas

Levando em consideracio que as Questées 1,2 e 3 foram
relativas a identificacdo do profissional — modelista, foi desenvolvida uma
tabela para analisar as respostas das demais perguntas do questionario

aplicado.

6.2.1. O processo de aprendizado da modelagem

Na analise da questao referente ao processo de aprendizado
que os modelistas receberam em sua formacao foi identificado que os trés
que possuem formacdo superior lembram principalmente dos conteudos
referentes a ergonomia e a antropometria. Ja os outros dois relatam que
aprenderam mais do desenvolvimento de moldes na pratica de trabalho. A

Tabela 16 relata esses dados.
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Tabela 16- Respostas da Questdo 4: No processo de aprendizado da modelagem vocé

Empresa
A

B
C

aprendeu conteddos tedricos referente ao assunto? Quais?

Resposta
Muito pouco, pois eu aprendi com a experiéncia diaria de trabalho.

Alguns, um pouco de ergonomia.

Um pouco, mais as teorias que aprendi ndo pude colocar muito em préatica,
porque na época ainda nao trabalhava com modelagem, o que sei, foi o que
aprendi na pratica mesmo, como uma modelista, e estes sdo os métodos que
utilizo até hoje e vem dando certo.

Aprendi sim, mais acho que néo foi suficiente, queria ter aprendido mais sobre
ergonomia e da adaptagdo da roupa para os diferentes corpos.

Sim, um pouco de tudo, ergonomia, antropometria e outros.

6.2.2. Conteudos Teoricos Necessarios para o Aprendizado da Modelagem

Com respeito aos conteddos que os modelistas julgam

necessario o aprendizado no processo de modelagem o que pode-se

identificar que 3 acreditam ser significativo o aprendizado da ergonomia.

Dois deles relatam a importancia do aprendizado de matematica e geometria

e o outro acredita que é muito importante dominar os processos de

montagem e costura das pecas para desenvolver um molde.

Tais

levantamentos constam na Tabela 17.

Tabela 17- Respostas da Questdo 5: Que tipo de contetido julga necessario conhecer antes

Empresa
A

B
C

de aprender o processo de tragado dos moldes?
Resposta
Matematica.
Muito aprofundado sobre ergonomia e antropometria.

Creio que entender muito de montagem e costura, pois ajuda muito na hora de
desenvolver um molde.

Nogoes basicas de geometria para desenvolver moldes e ergonomia.

Eu queria ter aprendido todos os assuntos que precisa saber de uma peca antes
de fazer um molde, como entender o corpo, a ergonomia, matemadtica, entre
outros.

77



6.2.3. Preocupacées com a Ergonomia

Com relacdo as preocupacbées ergonomicas levadas em
consideracdo no desenvolvimento da modelagem identifica-se que todos eles
tém algum tipo de preocupac¢ido com o assunto. Dentre os questionados, 3
informaram a preocupac¢ido com o conforto e os outros dois relatam que
procuram elaborar os moldes pensando o maximo possivel no consumidor. A

Tabela 18 apresenta esse quadro.

Tabela 18- Respostas da Questdo 6 : Quais as preocupagdes com a ergonomia no processo de
modelagem (adequacéo do produto ao usuério)?

Empresa Resposta

A Procuramos fazer provas em pessoas que acreditamos que sdo parecidas com os
nossos clientes.

B Procuramos sempre fazer roupas que seja o mais certo possivel com as nossas
clientes, pra nio gerar reclamacio.

C Vestimenta e conforto.

Perguntamos para os nossos representantes a opinido deles e o que os
compradores falaram das pecas, se estdo confortaveis ou néo.

E Tento fazer os moldes que fiquem o melhor possivel no consumidor.

6.2.4. Preocupac6es com o corpo usuario

A pesquisa mostra que trés dos modelistas entrevistados
preocupam-se com o caimento da roupa em seus consumidores. Outro fator
significativo informado por um dos modelistas é a necessidade da constante
adequacao dos moldes as novas exigéncias do mercado. Um dos cinco
informou que como cria pecas de sazonalidade curta, ndo se preocupa muito

com o corpo do usuario. Os dados dessa analise constam na Tabela 19.

Tabela 19- Respostas da questdo 7 : Quais as preocupacgdes com o corpo do usuario no
processo de modelagem?

Empresa Resposta
A A maior preocupacio que temos é que os clientes gostem das pecas.
B Procuro fazer os moldes pensando que alguém vai vestir aquela roupa e ela

tem que cair bem no corpo.
C Na modelagem industrial, segue-se um padrdo de medidas, uma tabela
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nacional, ha poucas variacoes, s6 quando surgem coisas novas no mercado,
como a pouco surgiu a sarouel, a boyfriend, temos que nos adaptar
constantemente as exigéncias do mercado, mas priorizando o conforto.

D Fazemos testes vestindo as pecas em algumas pessoas pra analisar se ela fica
bem no corpo.

E Como fazemos modinha, faco moldes do que ta na moda, e nem sempre isso é
confortavel.

6.2.5. Preocupacoes com a Antropometria

Na aplicagdo da antropometria no processo de
desenvolvimento de modelagens ficou evidenciado que dois modelistas
utilizam tabelas de medidas que podem né&o ser de seus publicos. Um dos
modelistas responde que aplica a antropometria desenvolvendo boas bases
de moldes. Outro respondeu que elaborou uma tabela nova quando entrou
na empresa a partir de outras que pesquisou, porém nao relata se as
mesmas estdo relacionadas com o publico que se destina. Outro dado
levantado com um dos modelistas é que em sua empresa existem muitos
modelos de tabelas de medidas, e que o mesmo escolhe qual ira utilizar para
realizar o molde de acordo como produto. Para verificar esses dados foi
elaborada a Tabela 20 com as respostas da questdo relacionada a esse
assunto.

Tabela 20- Respostas da questdo 8 : Quais as preocupac¢des com a antropometria no
processo de modelagem (adequacdo das medidas ao corpo do usuério)?

Empresa Resposta
A Desde que comecei a trabalhar aqui, peguei uma tabela de medidas de um
curso que fiz e uso ela até hoje.
B Nao tenho as tabelas do nosso publico, uso um padrdo que tinha aqui na
empresa.
C Construir sempre uma boa base de molde, ja comprovada pela prova, sempre

usando um bom manequim, que esteja proporcional a medida que se espera
de uma modelagem, uma vez que esta base esteja aprovada, fica facil a
adaptacido em qualquer peca.

Eu fiz uma tabela nova adaptando dados de muitas tabelas que pesquisei.

E Tenho varias tabelas aqui pra trabalhar, eu uso aquela que tem mais relacéo
com a pecga que vou fazer o molde.

6.2.6. Desenvolvimento da Modelagem
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Essa questdo possibilitou uma diversidade de respostas
devido ao fato de questionar a forma como vem sendo desenvolvida a
modelagem. Um modelista respondeu que nao desenvolve os moldes levando
em consideragio a ergonomia, antropometria e as preocupagoes com 0 COrpo.
Outro respondeu que tenta desenvolver a modelagem considerando esses
fatores, porém nem sempre consegue. Dois responderam que acredita que
elabore moldes ponderando esses pontos. Ja um dos modelistas
entrevistados relatou que nao elabora modelagens pensando nesses fatores
devido ao fato de criar pecas sazonais e que o tipo de molde vai depender das

tendéncias de pecas da estacao.

Tabela 21- Respostas da questdo 9 : Acredita desenvolver a modelagem levando sempre em
consideracdo os fatores acima relacionados?

Empresa Resposta
A Nao.
B Eu tento, mais nem sempre é possivel.
C Sim, com certeza.
D Espero que sim, mais com certeza devia me aprofundar muito mais.
E Com certeza nio, como faco modinha, vocé faz a peca que ta na moda e nem

sempre o que ta na moda da pra pensar nisso tudo.

6.3. Protocolo dos Docentes

6.3.1. Tipos de Modelagens Conhecidas

Na questdao analisada do protocolo aos docentes sobre os
tipos de modelagens que eles conheciam todos informaram que conhecem os
trés tipos de modelagem existente, plana, tridimensional e
computadorizada. Dois deles responderam que dao aula atualmente somente
de modelagem plana, outro informou que tem preferéncia pela modelagem
tridimensional. Um docente informou que prefere a modelagem plana e

outro ja informou que ndo domina a modelagem computadorizada. Somente

80



um informou conhecer os trés tipos de modelagens existentes. O

levantamento de tais dados consta na Tabela 22.

Tabela 22- Respostas da questdo 2: Conhece todos os tipos de modelagens?

Docente  Resposta

1 Sim, principalmente a modelagem tridimensional

2 Sim, mais gosto mais da modelagem plana.

3 Conheco todos, mas ndo domino o Audaces, por exemplo, (modelagem
computadorizada).

4 Sim, mais hoje dou aula de modelagem plana

5 Conheco todas e ja dei aula sobre todas.

6 Sim.

6.3.2. Ensino da modelagem

Ao analisar as repostas pertinentes ao questionamento sobre
os conteudos teodricos inicialmente aplicados ocorreu uma diversidade de
respostas. Um docente respondeu que vai depender de qual disciplina de
modelagem ir4 ministrar, outro informou que ser for modelagem plana
comeca explicando os significados da modelagem e depois fala de ergonomia.
Outro docente acha importante a abordagem referente a antropometria e a
ergonomia.

Em analise de outra resposta, o docente informou que o
conteudo vai depender da disciplina, porém sempre fala dos tipos de
modelagem, analise das medidas do corpo, analise das tabelas de medidas e
ergonomia. Um docente informou que além de explicar o processo de tirar
medidas do corpo, ele apresenta aos alunos os tipos de materiais utilizados
nos desenvolvimento da modelagem. Todos esses dados estdo tabulados na

Tabela 23.

Tabela 23- Respostas da questdo 3: No processo de ensino da modelagem vocé inicia com
que tipo de contetido?

Docente Resposta
1 Depende da disciplina, mais sempre inicio com informacgdes teéricas do
assunto.
2 Se for na modelagem plana, comeco explicando o que significa essa

modelagem, e depois dou uma pincelada em assuntos que acho importante
como antropometria.
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3 Contetdo tedérico, como antropometria e ergonomia.

4 Vai depender da disciplina e do semestre.

5 Sempre comeco com uma aula tedrica, claro que depende da disciplina,
falando sobre todos os tipos de modelagem. Depois eu fago aulas sobre como
tirar medidas do corpo, ergonomia e estudo das tabelas de medidas.

6 Como tirar as medidas, conhecimento do material utilizado para modelagem.

6.3.3. Conteudos necessarios para o aprendizado da modelagem

Em se tratando dos contetidos que os docentes julgam
necessario ministrar para os alunos antes de ensinar o processo de tracado
dos moldes as respostas apresentam pontos relevantes. Um docente
informou a importancia do aprendizado da geometria e trigonometria, outro
relatou que deve ser antropometria, ergonomia, o fluxo do processo
produtivo, o processo de tiragem de medidas e geometria. Outra resposta
relata que um contetido importante é a explanar os tipos de modelagens
existentes. Dois docentes relataram que acham importante também o estudo
da ergonomia, antropometria e corpo. Essas informacdes sdo apresentadas

na Tabela 24.

Tabela 24- Respostas da questdo 4: Que tipo de contetido julga necessirio ministrar antes
do processo de aprendizado do tragado dos moldes?

Docente Resposta
1 Todos os relacionados a modelagem.
2 Nogoes de geometria e trigonometria.
3 Os dois citados anteriormente (antropometria e ergonomia), o fluxo do

processo produtivo, para que os alunos saibam em que etapa esta
atividade se encaixaria na empresa e alguns dados sobre como tirar
medidas e informacdoes de desenho geométrico para que facam
corretamente as formas geométricas e angulos necessarios.

4 Eu ensino sempre sobre os tipos de modelagens.

ot

Ergonomia, corpo e de tabela de medidas e um matemaética bésica.
6 Antropometria e ergonomia.

6.3.4. Conteudos Tedricos Ministrados do Ensino da Modelagem

Nessa questdo foram apresentados quatro pontos
1dentificados com a revisao de literatura que sdao importantes para o
desenvolvimento da modelagem, sendo eles: ergonomia, geometria,

antropometria e corpo usuario. Nesse caso o docente tinha que optar por
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SIM ou NAO para cada ponto que acreditasse ser importante. A Tabela 25
mostra que todos escolheram a opc¢ao de SIM para todos os contetdos

apresentados.

Tabela 25- Respostas da questdo 5: Escolha sim ou nfo para os conteudos tedricos
ministrados antes do ensino do tracado de modelagens.

Docente  Resposta

1 Sim para todos.
Sim para todos.
Sim para todos.
Sim para todos.
Sim para todos.

A O s WD

Sim para todos.

6.3.5. Conteuidos necessarios para o aprendizado

Na ultima pergunta efetuada no protocolo dos docentes foi
questionado se o mesmo acredita ministrar todos os contetudos tedricos
necessarios para os alunos aprenderem a modelagem. Nessa questdo apenas
um responde que nao acredita ministrar profundamente todos os conteudos
importantes relacionados a aprendizagem dos moldes. Todos os outros
acreditam que ministram sim os conteudos necessarios. As respostas desses

dados constam na Tabela 26.

Tabela 26- Respostas da questdo 6: Acredita ensinar os contetidos teéricos necessarios para
o aprendizado da modelagem.

Docente Resposta

1 Sim, porém procuro sempre melhorar.

2 Sim.

3 Sim. Pois o aprendizado maior sera na pratica, na rotina do modelista
através de interpretacdes com a realidade da empresa.

4 Sim

5 N3o, acredito que devia me aprofundar mais nos assuntos ligados a
modelagem.

6 Sim, mas nem sempre com a profundidade necessdria devido ao tempo

disponivel no semestre.
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6.4. Protocolo dos alunos

Para analisar os resultados dos protocolos dos alunos deve-se
saber que os representados pelas letras A1, A2, A3, A4 e A5 representam a
mesma instituicdo de ensino. Ja os alunos representados pelas letras A6,
A7, A8, A9 e A10 sdo da segunda instituicdo, e os alunos das letras All,
A12, A13, Al4 e alb sdo da terceira instituicio de ensino, todas as

instituicoes foram identificadas com a pesquisa.

6.4.1. A respeito dos tipos de modelagens existentes em cada curso

Na analise da questao sobre a existéncia da modelagem no
curso cursado e sobre os tipos de modelagens existentes é possivel identificar
que em todos os cursos exista a disciplina de modelagem, porém verificou-se
que em um deles representados pelos alunos de A6 a Al0 somente a
disciplina de modelagem plana é ministrada. Nas outras duas instituicées
sao ministradas as disciplinas de todos os tipos de modelagem, a plana, a
tridimensional e a computadorizada. Tal diagndstico esta presente na

Tabela 27.

Tabela 27- Respostas da Questio 2: No seu curso existe a disciplina de modelagem? Quais
os tipos de modelagens sdo ministrados?

Aluno Resposta

Sim. Modelagem plana, modelagem tridimensional e modelagem

Al computadorizada (sistema Audaces).

A2 Sim, no curso d.e Des'ign de Moda existe a disciplin.a de modelagem plana,
modelagem tridimensional e modelagem computadorizada.

A3 Sim, plana, tridimensional e computadorizada.

A4 Sim, as trés, plana tridimensional e computadorizada.

A5 Sim. Plana, tridimensional e computadorizada.

A6 Sim, s6 modelagem plana.

A7 Sim, modelagem plana.

A8 Sim, modelagem plana.

A9 Sim, plana.

A10 Sim. Modelagem plana.

All Sim. Todos.

Al12 Sim, plana, tridimensional e computadorizada.

A13 Sim, modelagem plana, tridimensional e computadorizada.

Al4 Sim, os trés tipos.

Al5 Sim, modelagem plana, modelagem tridimensional e modelagem
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computadorizada.

6.4.2. Processo de Aprendizado da Modelagem

No levantamento das respostas referente ao conhecimento se

o aluno teve contato tedrico no processo de modelagem foi identificado que

todos tiveram algum tipo de conteiido do assunto. Foi verificado que dos 15

alunos que responderam o protocolo, 09 lembram de ter aprendido sobre

ergonomia e antropometria. Com relagdo as preocupagdes com o corpo do

usuario 06 relataram que tiveram acesso a esse conteido e 02 alunos

responderam que foi informado sobre os tipos de modelagem existente.

Outros 02 escreveram que recebeu informacoes da

importancia da

modelagem no processo de desenvolvimento de produtos de moda. As

informacées e os dados levantados estido presentes na Tabela 28.

Tabela 28- Respostas da Questdo 3: No processo de aprendizado da modelagem vocé teve

Aluno

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

Al10

contato tedrico referente ao assunto? Quais?

Resposta

Sim. Em modelagem tridimensional, leitura e grupo de discussdo sobre livros relacionados
(EI cuerpo diseriado — Andrea Saltzman) e atividades baseadas no livro The art of
Manipulation Fabrics. Em modelagem computadorizada, tivemos orientagdo a partir de
apresentacio de slides formulados pelo doscente. J4 em modelagem plana, tivemos auxilio
de livros disponiveis na biblioteca setorial.

Sim, apesar do embasamento ter sido superficial, tivemos, mas as pessoas que quiseram
complementar buscaram sozinhas. O grande desafio foi registrar nossas proprias tentativas
e estudos para assimilar o conteudo.

Eu aprendi assuntos como analise de tabela de medidas, estudo dos movimentos do corpo,
ergonomia entre outros.

Sim, muitos, porém os que eu achei mais importante foi a importiancia de pensar nos
movimentos do corpo para a constru¢io dos moldes.

Antes de todas as disciplinas de modelagem cada professor explicou informagdes que eram
importantes na elaboracdo de moldes, na plana, o que foi mais importante foi sobre a
antropometria, na tridimensional foi sobre o corpo e na computadorizada sobre as
vantagens da criagdo de moldes no programa.

Sim. Aprendemos um pouco sobre tudo relacionado & modelagem plana, como tirar medidas
do corpo, ergonomia e os tipos de modelagens existentes.

Tive sim, na primeira disciplina de modelagem béasica a professora explicou quais eram
todos os outros tipos de modelagens que existia, ja que no curso néo tinha, e deu aulas para
aprender tirar medidas do corpo e ergonomia uma pincelada.

Tive, porém como eu nao gosto muito de modelagem achei que nfo foi suficiente. No comeco
do primeiro semestre foi explicado um pouco antes de fazer os moldes sobre tabela de
medidas, a modelagem no processo produtivo e sua importancia no desenvolvimento de
produto.

Sim, eu gostaria que tivesse sido mais aprofundado, mas como nosso curso é tecnoldgico e
dura dois anos sei que nido da tempo. Eu gostaria de ter aprendido mais de ergonomia e
antropometria.

Acredito que sim, principalmente sobre tabela de medidas, a diferenga entre os corpos, e um
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Aluno Resposta
pouco de ergonomia.
Al1l Sim, foi explicado as teorias importantes no inicio de cada de disciplina de modelagem.

Al12  Sim, pensando de forma geral eu acho que o mais ressaltado foi a importancia da ergonomia
no processo de desenvolvimento de modelagens.

A13  Eu tive sim, como aqui na faculdade tem os trés tipos, cada professora explicou o que era
importante saber para desenvolver os moldes. Do que eu me lembro principalmente é sobre
ergonomia.

Al14  Tive, e pra mim o que achei mais importante foi a importancia da antropometria, ja que ela
estuda as tabelas de medidas.

A15 Eu tive, principalmente no desenvolvimento da modelagem plana. Nessa matéria foi
explicado muita coisa e eu acho que gostei muito de ergonomia.

6.4.3. Contetido Necessario para o Aprendizado da Modelagem

Quando questionados sobre que tipo de conteudo julga
necessario conhecer antes de aprender o processo de tracado do molde, todos
os conteudos relacionados ao aprendizado da modelagem foram relatados.
Cada aluno relatou o que acreditava que fosse importante para o
aprendizado desse conhecimento.

Analisando os protocolos foi identificado que o contetudo
relacionado a ergonomia apareceu em 50% das respostas obtidas. Outro
ponto importante verificado foi a importancia da antropometria, as tabelas
de medidas para o desenvolvimento dos moldes, fatores que apareceram em
33% das respostas.

Um ponto identificado que 33% dos alunos informaram sao
as questoes envolvidas com a matematica, trigonometria e geometria. Foi
percebido também por 33% dos alunos que o estudo do corpo usuario é um
fator determinante e significativo que deve ser bem explorado no processo de
aprendizado dos moldes.

Todas essas analises estdo relatadas na Tabela 29.

Tabela 29- Respostas da Questdo 4: Que tipo de contetido julga necessario conhecer antes
de aprender o processo de tracado dos moldes?

Aluno Resposta
Al Uma noc¢io bésica de trigonometria e algebra.

A2 O estudo da antropometria e a ergonomia sdo conteidos que julgo necessarios para se
compreender o tracado dos moldes.

A3 Acho que queria ter aprendido mais de tudo, porém acredito que o mais importante seja
sobre angulos e ergonomia.
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Aluno Resposta
A4 Estudo do corpo e suas relacées com a roupa

Ab Acredito que faltou conteudo tedrico sobre a modelagem computadorizada. Eu acho que
é muito importante aprender sobre ergonomia e antropometria, além de trigonometria.

A6 Hoje no ultimo semestre vejo que muitos como, matemadtica bdsica, muito mais
ergonomia, e estudos de caimento, conforto, movimento, costura. Eu acho que tinha que
aprender tudo relacionado as roupas antes de fazer moldes.

AT Eu acho que todo o contetdo tedérico sobre elaborag¢io de roupa tinha que ser aprendido
antes de aprender modelagem, porque é quando realmente vai transformar as idéias em
produtos, entdo nesse momento deveria saber tudo sobre o assunto. Acho importante
estudar as etapas do processo produtivo, a ergonomia, e matematica é claro.

A8 Eu queria ter aprendido mais de ergonomia e o estudo da adequacio das roupas aos
usuarios.

A9 Eu acho muito importante aprender sobre tragados de retas, angulos e formas
geométricas, por que tive muita dificuldade nisso.

A10 Se fosse possivel queria ter aprendido mais sobre tudo, mais na elaboracdo de moldes
queria ter aprendido antes sobre o corpo e seus movimentos.

Al1l Trigonometria e ergonomia.

Al12 O corpo, porque muitas vezes esquecemos que os moldes vao virar roupas e que tem que

vestir um corpo.
A13 Usabilidade e vestibilidade.
Al4 Estudo aprofundado das tabelas de medidas do vestuario.

Al5 Acho importante que os professores falem um pouco sobre angulos, retas, circulos, em
fim, essa parte da modelagem que a gente tem que saber mais ndo lembra direito pois
aprendeu na escola.

6.4.4. Preocupagoes com a Ergonomia

No questionamento sobre as preocupacoes que se tem com a
ergonomia no desenvolvimento de um molde todos os alunos responderam
que acham o assunto de muita relevancia. Em todos os relatos é possivel
verificar a importancia que os alunos acreditam que a ergonomia tem nesse
processo mostrando todos os beneficios de incluir a ergonomia no
desenvolvimento dos moldes. Fatores como: conforto, caimento, mobilidade e
a preocupacao com o corpo sao alguns exemplos de importancias que todos
os alunos informaram que a ergonomia possuil nessa fase. Como pode ser

verificado a Tabela 30 explora bem esses dados.

Tabela 30- Respostas da Questdo 5: Quais as preocupacées com a ergonomia no processo de
modelagem (adequacéo do produto ao usuério)?

Aluno Resposta

Al Deve-se ter preocupacgdo referente a todos os quesitos de ergonomia, relacionadas as
atividades que qualquer usudrio podera realizar com a vestimenta projetada, como
sentar/levantar, correr, deitar, abaixar, levantar os bracos (movimentos considerados
abrangentes a4 maioria das pessoas). Além disso, deve-se também considerar os
movimentos especificos para cada nicho de vestimenta e usuario. Como por exemplo: uma
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Aluno

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

Al10

All

Al2

A13

Al4

Al5

Resposta

calca de ginastica sera projetada de forma diferente de uma calga de equitagio, visto as
diferentes necessidades de cada nicho.

Em minha opinido, todas. A auséncia da preocupacdo em estabelecer as relages de
conformidade entre corpo humano, o vestudrio e até o ambiente acarreta grandes
prejuizos. A adequacdo do produto ao usudrio deveria estar intrinseca ao projeto de
produto, pois estd para a roupa como o conforto, a sustentabilidade e o caimento estdo
para a moda.

Quando eu desenvolvo uma modelagem procuro sempre levar em consideragdo a
ergonomia principalmente por que me ajudar a entender melhor que tipo de produto devo
fazer para determinado usuario.

A ergonomia é importante no desenvolvimento de qualquer produto, porém na moda ela é
essencial, ja que seus estudos auxiliam na elaboracdo de produtos mais adequados para o
ser humano.

No desenvolvimento de modelagens eu acho muito importante levar em consideragéo os
fatores ergonomicos, pois com ela o desenvolvimento de produtos fica mais completo.

Vejo que ela é fundamental na execu¢io de moldes, pois auxilia em adaptar melhor a
roupa para quem estd sendo criado. Claro que nem sempre quando faco um molde eu
penso assim, mais mesmo assim ela é muito importante.

Eu penso que utilizar a ergonomia no desenvolvimento de modelagens é importante e
acho também que deveria ser uma obrigatoriedade em todas as roupas langadas no
mercado.

Acredito que para desenvolver moldes utilizar a ergonomia sé tem beneficios, ja que ela
da suporte para a elaboragéo de produtos que se relacione com seu usuario.

Eu acho que desenvolver modelagem pensada na ergonomia é essencial. A ergonomia
estuda essa relagdo do produto com o homem, entdo acho muito importante leva-la em
consideragio na modelagem.

Eu acho muito importante se preocupar com a ergonomia na modelagem principalmente
relacionando ela com o corpo do homem.

Levando em consideracio as funcées de um produto do vestudrio é essencial utilizar os
principios da ergonomia no desenvolvimento de moldes.

Eu acho que principalmente deve usar a ergonomia nas preocupagoes fisicas das pessoas
e esse é um fator que sempre deve ser levado em considerac¢do na hora de fazer moldes.
Levando em consideracdo a interface corpo/roupa preocupar-se com a ergonomia quando
esta desenvolvendo moldes é essencial.

Quando se desenvolve modelagem considerando a ergonomia vocé consegue adequar
melhor os produtos ao gosto e a forma anatéomica das pessoas.

A ergonomia esté relacionada com a saude, seguranca, conforto do homem entdo é muito
importante utiliza-la no processo de desenvolvimento de modelagens.

6.4.5. A respeito das preocupacgdes com 0 COrpo usuario

As respostas apresentadas nos protocolos mostram que todos

os alunos acreditam que o corpo do usuario deve ser amplamente analisado

e levado em consideracao no desenvolvimento de um molde. As respostas

diversificadas de todos os alunos levam para um mesmo caminho mostrando

que o corpo do usuario deve ser o norteador na modelagem. Para identificar

as respostas dos alunos foi elaborada a Tabela 31.
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Tabela 31- Respostas da Questio 6: Quais as preocupacées com o corpo do usudrio no processo de

Aluno

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

Al10

All

Al2

Al3

Al4

Al5

modelagem?

Resposta

Deve-se projetar sempre para uma média, nunca para os extremos, visto que a média
abrange uma maior parte da populacdo (tratando-se de industria e producio sistémica).
Ademais, deve-se atender a quesitos de conforto, que podem ser sanados em grande
parte pela escolha dos materiais e as folgas necessarias.

As preocupagdes com o corpo devem ser muitas. Pois a estrutura corpérea sera o habitat
da roupa, é a forma a ser preenchida e envolta. Portanto o produto deve ser pensado de
forma que ndo apresente empecilhos nem infortinios a pele, por exemplo. O produto
pode até apresentar caracteristicas especiais de adequacgdo para suprir pequenos
defeitos ou auséncias de volumes, contudo, de forma agradavel e estratégica, levando
em conta interferéncias da prépria modelagem.

Acredito que o corpo é o mais importante na hora de conceber moldes, logo ele deve ser
levado em consideragdo em todas as etapas do desenvolvimento de projetos de produto
de moda.

As preocupagoes sdo: vestibilidade, conforto e caimento. Esses fatores sdo os que
considero de mais significativo no processo de criacdo de modelagem.

Quando penso em modelagem, sempre considero o corpo do usudrio como fator norteador
da elaboracéo de moldes. Somente dessa forma é possivel obter um resultado satisfatério
para o consumidor final.

Deveria ser total, porém muitas vezes quando faco um molde e depois a peca é costurada
eu percebo que a roupa feita ndo tem como vestir e ndo é confortavel, nesse momento
penso que eu ndo me preocupel com o corpo que 1a vestir ela 100%.

Vejo que o corpo do usudrio é um aspecto que precisa ser levando em consideracio para
garantir a usabilidade das pegas.

Nao considerar o corpo no processo de modelagem pode fazer com que o resultado final
seja um vestudrio que ndo permita movimentos essenciais do homem. Portanto, o
modelista deve conhecer todas as demandas que um corpo exige no momento da
elaboragdo de um molde.

Levando em consideragcdo as funcgdes fisiolégicas do corpo a modelagem deve se
preocupar com o conforto e flexibilidade da peca.

O desafio no desenvolvimento de um molde, é considerar as caracteristicas do corpo
como fator relevante no resultado final do produto, associando essa preocupacido as
funcgoes estéticas delimitadas pelo designer.

Conhecer as caracteristicas do corpo é importante para que o molde desenvolvido seja
condizente com as necessidades do consumidor.

O molde precisa garantir o desenvolvimento de um produto com conforto e caimento.
Esse resultado sé sera possivel se houver uma preocupac¢io com o corpo do usudrio.

Uma das maiores preocupacées relacionadas ao corpo na criacéo de moldes, é a liberdade
de movimentos o conforto térmico. Acredito que sejam caracteristicas determinantes,
pois estdo relacionadas aos anseios dos consumidores.

A criacdo do molde deve considerar as caracteristicas do corpo para que a peca
possibilite segurancga e facilidade de uso.

O corpo é dotado de muitos significados, por isso quando se pensa sobre ele na execugéo
de moldes o resultado serd um produto que reflete as preferéncias e o estilo
comportamental de quem usa.

6.4.6. Preocupacées com a Antropometria

Ao responder a questdo referente as preocupacgoes da

antropometria no processo de modelagem os alunos mostraram como esse

conhecimento é importante. Todos os alunos relataram com suas respostas
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que a antropometria deve ser pensada como parte fundamental no projeto de
um molde, uma vez que por intermédio de suas defini¢cbes o produto pode
atender as necessidades fisiolégicas basicas do usuario.

Nas respostas de 50% dos alunos foi relatada a preocupacao
na adequacio das tabelas de medidas e de tamanhos ao consumidor para a
melhoria dos produtos. Em 33% das respostas pode verificar a importancia
dada no conforto quando se usa a antropometria como norteadora desse
processo. Dessa forma foi elaborada a Tabela 32 que apresenta esses dados

1dentificados.

Tabela 32- Respostas da Questdo 7: Quais as preocupacées com a antropometria no processo de
modelagem (adequacdo das medidas ao corpo do usuério)?

Aluno Resposta

A questdo das médias. A antropometria auxiliard na adequacido das medidas a uma

Al - P . .

roupa padrio, que atenda a publicos diferenciados em tamanhos bases (como P, M e G).

As medidas do corpo sdo essenciais para adequar o vestudrio ao corpo usudrio, além do

A2 mais, quando a producdo é seriada, onde a correspondéncia de tamanhos padrées
existem para vestir diversos corpos, com inumeras diferencas.

No desenvolvimento dos moldes a adaptagio das medidas ao corpo do usudrio é

£ importante para que a peca resultante seja apropriada ao publico alvo escolhido.
Existem diversas tabelas de medidas que podem ser suporte para desenvolver novos
A4 moldes. A escolha de uma determinada tabela ou sua adequacdo dependera de cada
empresa.
A5 No processo de modelagem a antropometria deve ser levada em consideracdo uma vez
que ela garante uma pega que interagem com as necessidades fisiolégicas do usuério.
E muito importante fazer uma roupa pensando em adaptar as medidas do publico-alvo
A6 para o qual se destina, ja que isso garantird um produto mais confortavel para os
consumidores.
A7 Caso néo seja utilizada a tabela de medidas adequadas ao publico que se destina a peca o

resultado sera diversos problemas de conforto, tamanho e usabilidade.

A antropometria auxilia no estudo das dimensdes do corpo, por isso cada industria deve
A8 analisar e pensar de forma exata a tabela de medidas adequadas para desenvolver os
seus produtos.

Ter consciéncia das dimensdes do corpo torna-se fundamental no projeto de vestuario,
A9 pois somente com a utilizagio dos dados antropométricos corretos o produto final
garantira mobilidade e conforto.

O molde deve resultar em um vestuario que atenda as necessidades fisiol6gicas do

A10 . . , . - .
consumidor, por isso é necessario em utilizar a correta tabela de medidas.

Para evitar problemas com o tamanho e o conforto das pecas as industrias devem se
A1l  preocupar no projeto de desenvolvimento do produto em utilizar os corretos dados

antropométricos.
A1 Acredito que as principais preocupagées com a antropometria no desenvolvimento de
uma modelagem é com relagio ao conforto.
Al3 Principalmente com a anadlise das tabelas de medidas uma vez que pode gerar produtos
com tamanhos inadequados ao consumidor.
Para a producdo em escala é necessario uma padronizagao de medidas, assim a andlise
Al4  antropométrica do grupo para o qual a roupa se destina serd o diferencial competitivo
das empresas.

A15  As principais preocupagoes sao: satisfacio de clientes, adequacio de tamanhos e conforto.
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6.4.7. Desenvolvimento da Modelagem considerando a Ergonomia,

Antropometria e o Corpo Usudrio

As respostas relatam que os alunos apesar de terem
consciéncia desse processo ainda nao conseguem aplicar todos essas
defini¢ées nos moldes elaborados. As respostas apresentadas mostraram que
em muitos casos existe a necessidade de correcao do molde sem colocar esses
fatores como real preocupacdo. Um aluno relatou que precisa se aprofundar
mais nesses conceitos para melhorar os seus moldes.

Em um caso o aluno fala da dificuldade de pensar em todos
esses fatores por conta da estética que a peca tera quando estiver pronta.
Num outro relato o aluno diz que tem dificuldades de adaptar todos esses
conteidos nos moldes que realiza. Outra resposta mostra que o aluno
procura se preocupar mais com as tabelas de medidas do que com todos

esses pontos. Para verificacdo de todas essas respostas foi elaborada a

Tabela 33.

Tabela 33- Respostas da Questdo 8: Acredita desenvolver a modelagem levando sempre em
consideracéo os fatores acima relacionados?

Aluno Resposta
Al Sim.
Sim. Apesar de existir os casos de correcao de produtos que foram idealizados sem essa
real preocupacio.
A3 As vezes.
A4 Sim.

A5 Estou em fase de aprendizado para esse processo.

A2

A6 Procuro desenvolver, mais nem sempre facgo.

A7 Tenho cons~ciéncia da importancia desses fatores, porém na pratica as vezes nao levo em

consideracgio todos eles.

AS Preocupo-mg mais com a tabela de medidas esquecendo as vezes dos fatores relevantes
da ergonomia.

A9 Nem sempre.

Acredito que devo me aprofundar mais nos assuntos colocados nesta pesquisa para

A1l desenvolver moldes melhores.

All Muitas vezes no desenv.olvimento.de um molde néo consigo considerar todos esses fatores
apesar de saber de sua importancia na elabora¢do da modelagem.

A12 Alguns fatores estéticos do produto as vezes dificultam a realizagdo de um molde levando

em conta todos esses pontos.
A13 Nao.

Tento utilizar todos esses fatores, pois aprendi na universidade todos eles, porém tenho

AL dificuldade em aplici-los em todas as minhas idéias.

A15  Apesar de conhecer todos eles nem sempre coloco em pratica.
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CAPITULO 7 — DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A analise dos dados coletados com os protocolos aplicados
com os modelistas, docentes e alunos mostraram a visdo de cada grupo com
relagdo aos conhecimentos utilizados na elaboracdo, no ensino e no
aprendizado da modelagem plana industrial. Nesse sentido a partir da
revisao de literatura e a com os dados da pesquisa existem alguns pontos
que devem ser preocupacdo constante nesse processo, sendo eles a

ergonomia, a antropometria e o corpo usuario.

7.1. Discutindo a preocupag¢ao com a ergonomia

Com relacdo as preocupagbes com a ergonomia no
desenvolvimento da modelagem plana industrial os protocolos
possibilitaram trés analises significativas.

Nos protocolos aplicados aos modelistas, os principais pontos
levantados relativos a ergonomia foram:

* A ergonomia quando analisada é verificada somente no

momento da aprovacao das pecas;

* Preocupacao superficial com os aspectos ergonémicos na

elaboracao dos moldes.

Nos protocolos aplicados junto aos docentes identificou-se
que todos acreditam que a ergonomia é um fator importante no processo de
aprendizado da modelagem antes do ensino do tracado do molde. Porém,
analisando os conteidos que os mesmos julgam importante para esse
aprendizado a ergonomia nio aparece como um ponto que deve ser ensinado
antes dessa fase de aprendizado.

Com relacdo ao protocolo direcionado aos alunos foi
identificado que eles conhecem os aspectos significativos da aplicacido da
ergonomia no desenvolvimento de um molde. Entretanto, quando
questionados se eles levam em consideracdo na elaboracdo de suas

modelagens, as respostas mostraram que eles tém dificuldade de aplicar
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esses aspectos no momento que estao executando seus moldes.

Analisando as respostas identificadas com os protocolos dos
modelistas, docentes e alunos e com suporte nos pontos levantados na
revisao de literatura foi possivel verificar que no processo de ensino da
modelagem a ergonomia vem sendo levada em consideragao, porém isso nao
tem acontecido sempre antes do tragcado do molde.

Assim o ponto significativo nessa analise é a dificuldade que
os alunos e os modelistas mostraram nas pesquisas em aplicar a ergonomia
na fase de elaboracio dos moldes. Isso mostra que a forma como foi ensinada
ou ainda como vem sendo aplicada ndo tem sido suporte suficiente no

processo de adequacao desses aspectos na construg¢ado do molde do vestuario.

7.2. Discutindo a preocupac¢ao com o corpo usuario

Analisando as questoes respondidas pelos modelistas,
docentes e alunos relacionadas a preocupacdo do conhecimento do corpo
usuario para a elaboracido dos moldes foi possivel identificar alguns pontos
especificos.

Os modelistas responderam que na elaboracdo das
modelagens com relacao ao corpo do consumidor, eles se preocupam que seus
clientes gostem da peca, que a roupa vista bem, com o conforto e com o
caimento. Um modelista justificou que como elabora pecas sazonais, nio
consegue sempre levar em consideracao as preocupacoes de vestibilidade do
Ccorpo.

Os docentes informaram que acham importante o
aprendizado das questées que envolvem a preocupac¢ao com 0 COrpo usuario
antes do aprendizado dos tracados dos moldes, porém alguns informaram
que o assunto pode ser mais aprofundado.

As respostas dos alunos com relacao a esse assunto mostram
que os mesmos acreditam que o corpo usudario deve ser estudado
profundamente no processo de aprendizagem da modelagem levando em

consideracao fatores como: vestibilidade, conforto, movimentos, usabilidade,
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necessidades fisicas, flexibilidade, necessidades estéticas e facilidades de
uso. Informam ainda que esses sdo assuntos que devem ser amplamente

estudados antes, durante e depois do aprendizado do tracado de um molde.

7.3. Discutindo a preocupag¢ao com a antropometria

Com relacdo as preocupacbes com a antropometria no
desenvolvimento de um molde e nos conhecimentos relacionadas e ela no
processo de modelagem industrial os protocolos possibilitaram pareceres dos
pontos de vistas dos modelistas, docentes e alunos.

Com relacao as respostas dos modelistas pode-se identificar
que a preocupac¢do com a antropometria direciona-se a basicamente a
aplicacao de tabelas de medidas que néo sao a realidade do publico-alvo da
empresa.

A mesma analise do ponto de vista dos docentes mostra que
todos acreditam na importancia do ensino da antropometria no processo de
aprendizagem da modelagem, porém acreditam que esse pode ser mais
aprofundado durante a fase que antecede ao aprendizado do tracado de um
molde.

As respostas dos alunos mostram que todos acreditam que a
antropometria deve ser suporte na adaptacao das medidas do publico ao
usuario e que deve ajudar na fase de elaboracdo de um molde, porém
analisam a importancia do aprofundamento do assunto devido as
dificuldades de pensar em todos os aspectos antropométricos no momento da

execucao de um molde.

7.4. Analise comparativa dos protocolos aplicados

Analisando os protocolos a principal informacao identificada

no questionario com os modelistas é que todos conhecem o algum ponto

importante no processo de desenvolvimento de modelagem plana industrial,
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porém sua aplicagio pratica acontece de forma superficial. Tal
levantamento foi possivel principalmente pela questdao que analisava se no
desenvolvimento da modelagem eles levavam em consideracao os aspectos
da ergonomia, da antropometria e do corpo usuario. As respostas mostraram
que quase todos eles elaboram suas modelagens no trabalho diario
desconsiderando todos esses fatores.

No questionario com os docentes a informacdo mais
significativa da pesquisa foi identificada com as respostas referente ao
ensino da ergonomia, antropometria, geometria e do conhecimento do corpo
usuario. Nessa questao os docentes responderam que acreditam que esses
sdo assuntos i1mportantes que devem ser considerados no processo de
aprendizado da modelagem, porém ponderam a importancia de aprofundar
esses conhecimentos nessa fase do ensino.

Com relacao aos protocolos dos alunos principalmente duas
questoes foram significativas para a pesquisa. Uma delas questionava quais
os tipos de contetudos que os alunos julgavam necessario conhecer antes de
aprender o processo de tracado dos moldes. A outra questionava se eles
acreditavam desenvolver moldes considerando os aspectos da ergonomia,
antropometria, e corpo do usuario. Os resultados dessas duas questées
mostram que apesar de conhecerem os fatores de forma mais detalhada para
desenvolvimento de uma modelagem adequada nem sempre eles sdo levados
em consideracao em todos os moldes realizados.

A pesquisa realizada nesse trabalho possibilitou i1dentificar
que no ambito académico os pontos essenciais para a elaboracdo da
modelagem sao ensinados e conhecidos pelos alunos e vem sendo explorados
no processo de construgao de um molde.

Analisando as respostas dos modelistas foi identificado que
existe uma distancia maior do conhecimento necessario para desenvolver
um molde comparado com aquele que é desenvolvido na industria do
vestuario.

Tais levantamentos mostraram que os cenarios da academia

e da induastria, apesar de terem dificuldades na aplicagdo desses
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conhecimentos no desenvolvimento pratico de um molde, ainda estéo
distantes um do outro no que se refere aos conhecimentos necessarios para a
realizacdo da modelagem.

Assim os protocolos aplicados possibilitaram identificar e
comprovar os objetivos propostas da pesquisa em questao e principalmente a
forma como vem sendo ensinada, aprendida e aplicada a modelagem plana

industrial na induastria do vestuario e nas institui¢goes de ensino.

7.4. Proposta da Pesquisa: Diretrizes metodolégicas para o processo de

ensino da Modelagem plana Industrial

De acordo com os dados levantados pela revisao de literatura
e com os protocolos aplicados, a pesquisa sugere as Diretrizes metodoldgicas
para o processo de ensino da Modelagem plana Industrial, que objetiva dar
suporte aos conhecimentos que devem ser ensinados antes do processo de
aprendizado do tracado do molde. Essas diretrizes podem ser utilizadas
tanto na fase de ensino da modelagem como devem ser consideradas durante
a realizacao dos moldes pelos alunos e modelistas.

As Diretrizes metodolégicas para o processo de ensino da

Modelagem plana Industrial exploram os seguintes fatores:

FASE DO ASPECTOS A SEREM _
FATORES APRENDIZADO CONSIDERADOS APLICACOES

Conforto: fisico,
fisiol6gico, psicoldgico,
tatil, térmico, visual
Usabilidade: efetividade,
eficiéncia e satisfacdo

Antes d.o Seguranca Durant.e o)
. aprendizado Vestibilidad aprendizado da
ERGONOMICOS tragado do molde estibthidade € modelagem e
funcionalidade d
. . urante sua
Necessidades: fisicas e execucio
psiquicas
Liberdade de
movimentos

Escolha de materiais
Forma e caimento
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Antes do
aprendizado
tracado do molde

ANTROPOMETRICOS

Antes do
aprendizado

. tracado do molde
CORPO USUARIO

Antes do
aprendizado
tracado do molde

GEOMETRICOS

Compatibilidade das
medidas corporais do
usuario ao produto

Tipos de estruturas
corporais: tamanhos

Proporgéo corporal
Volume corporal
Forma corporal
Movimentos
Articulacoes
Expressoes corporais
Linguagens e sentidos

Relagao sensitiva,
cultural e social

Anatomia e fisiologia

Estruturas bésicas
corporais

Constituicéo plastica
Proporgao humana

Adequacéao formal
/vestimenta

Relagao
corpo/vestimenta
Espaco corpo e roupa
Noc¢oes matematicas

Noc¢ées angulares

Nocoes geométricas

Durante o
aprendizado da
modelagem e
durante sua
execucao

Durante o
aprendizado da
modelagem e
durante sua
execucao

Durante o
aprendizado da
modelagem e
durante sua
execucao
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CONCLUSAO

Esse estudo nasceu da necessidade identificada pela autora
desta pesquisa na atuacido como docente, profissional da area e aluna em
1dentificar e confirmar se suas vivéncias adquiridas aconteciam durante o
processo de ensino-aprendizado e na elaboracdo da modelagem plana no
ambito académico e industrial.

As experiéncias vivenciadas pela autora da presente
pesquisa como aluno, docente e profissional da industria de confec¢do, com
relacdo a modelagem plana industrial, permitiram identificar a necessidade
de um estudo direcionado aos conhecimentos necessarios para o
entendimento do processo de desenvolvimento da modelagem.

Tal experiéncia possibilitou verificar que os problemas no
desenvolvimento da modelagem no ambito académico e industrial podem ser
similares se nao forem considerados os pontos fundamentais para o
desenvolvimento de um molde.

A presente pesquisa tinha como problema central delinear
diretrizes metodoldgicas para o processo de ensino da Modelagem plana
Industrial, por meia da identificacdo da forma como vem sendo ensinada e
aprendida, numa fase que antecede ao aprendizado do tracado do molde, nas
instituicées de ensino e a forma como ela vem sendo empregada pelas
industrias de vestuario no pélo regional de Londrina — PR

A pesquisa identificou a forma como é aplicada a ergonomia,
a antropometria e a preocupac¢ao com o corpo usuario em todos os ambitos de
desenvolvimento de um molde, academia/indtstria. Essa analise permitiu
identificar que esses fatores sdo levados em consideragdo no processo de
ensino-aprendizado e na aplicacao na industria pelo modelista, porém os
conhecimentos que os alunos e modelistas aplicam em muitos casos ndo sao
suficientes para a elaboracido de moldes mais adequados ao consumidor.

Pelo estudo, anéalise e comparac¢do promovidos pela revisao
de literatura e pelos protocolos aplicados com modelistas, docentes e alunos

diagnosticou-se que o processo de elaboracdo da modelagem depende dos
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pré-conhecimentos adquiridos antes do aprendizado do tragado do molde.

Um ponto importante identificado com a pesquisa e
confirmado pelas vivéncias praticas da autora da seguinte pesquisa é a
necessidade de estudos referentes a geometria e suas defini¢ées e aplicacoes
antes do aprendizado do tragado do molde.

Sendo assim a presente pesquisa sugere que a ergonomia, a
antropometria, a analise do corpo usuario e a geometria sejam
conhecimentos tedricos que devem ser aprendidos antes do processo de
aprendizado de um molde. Esses conhecimentos devem ser amplamente
explorados e devem ser aplicados em todas as fases de construcdo da
modelagem. Para tanto sugere as Diretrizes metodolégicas para o processo
de ensino da Modelagem plana Industrial como ferramenta para
implementar o processo de aprendizado e de construgao de um molde dentro
da industria de confeccio.

Com relacdo aos modelistas que ja estdo nas industrias do
vestuario a pesquisa mostrou uma necessidade de atualizacdo de seus
conhecimentos, devido a dificuldade que alguns possuem em aplicar os
aspectos ergonomicos, antropométricas e o referente ao corpo usuario no
desenvolvimento de um molde.

Assim pode-se concluir com o seguinte trabalho que a
modelagem plana industrial utiliza dos conhecimentos da antropometria, da
ergonomia e da geometria para o desempenho nos tracados dos moldes.
Logo, os objetivos da seguinte pesquisa foram alcancados, deixando em

aberto um novo campo de estudo para novos trabalhos na area.
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ANEXOS

PROTOCOLOS

AV
AVAVAY

A
unesp " UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado em Design
Planejamento de Produto

Pesquisa

Pesquisador: Patricia Aparecida de Almeida

Pesquisa a empresa/modelista

Representante da empresa:

Tempo de funcionamento:

‘ Numero de funcionérios:

‘ Ramo de atuacao:

Setores:

Atividades desenvolvidas:

Modelista:

‘ Tempo de trabalho na empresa em questao:

106



Tempo de Atividade na area:

1- Quais sao suas principais atividades e fun¢ées na empresa?

2- Quais sdo suas principais atividades e funcoes referentes a
modelagem?

3- Realizou alguma formacao para exercer a funcdo? Que tipo de
formacao?

4- No processo de aprendizado da modelagem vocé aprendeu contetidos
tedricos referente ao assunto? Quais?

5- Que tipo de contetido julga necessario conhecer antes de aprender o
processo de tragado dos moldes?

6- Quais as preocupacdes com a ergonomia no processo de modelagem
(adequacio do produto ao usudrio)?

7- Quais as preocupacoes com o corpo do usuario no processo de
modelagem?

8- Quais as preocupacgoes com a antropometria no processo de
modelagem (adequacdo das medidas ao corpo do usuério)?

9- Acredita desenvolver a modelagem levando sempre em consideracao
os fatores acima relacionados?
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AV
AVAYAY

A
unesp " UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado em Design
Planejamento de Produto

Pesquisa

Pesquisador: Patricia Aparecida de Almeida

Pesquisa a docentes:

Tempo de docéncia:

1- Quais as disciplinas de modelagem que ministra ou ministrou?

2- Conhece todos os tipos de modelagens?

3- No processo de ensino da modelagem vocé inicia com que tipo de
conteudo?

4- Que tipo de contetido julga necessario ministrar antes do processo
de aprendizado do tragado dos moldes?

5- Escolha sim ou néo para os conteudos tedricos ministrados antes do
ensino do tracado de modelagens.

Ergonomia ( ) SIM ( )NAO
Geometria ( ) SIM ( ) NAO
Antropometria ( ) SIM ( ) NAO
Corpo ( ) SIM ( )NAO

6- Acredita ensinar os contetdos tedricos necessarios para o
aprendizado da modelagem.
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AV
AVAYAY

A
unesp " UNIVERSIDADE ESTADUAL PAULISTA

Mestrado em Design
Planejamento de Produto

Pesquisa

Pesquisador: Patricia Aparecida de Almeida

Pesquisa aos alunos de design de moda:

Universidade:

Semestre do curso:

1- Realizou estagios em industrias do vestuario?

2- No seu curso existe a disciplina de modelagem? Quais os tipos de
modelagens sao ministradas?

3- No processo de aprendizado da modelagem vocé teve contato tedrico
referente ao assunto? Quais?

4- Que tipo de contetdo julga necessario conhecer antes de aprender o
processo de tragado dos moldes?

5- Quais as preocupacodes com a ergonomia no processo de modelagem
(adequacdo do produto ao usudrio)?

6- Quais as preocupacoes com o corpo do usuario no processo de modelagem?
7- Quais as preocupacoes com a antropometria no processo de modelagem

(adequacdo das medidas ao corpo do usudrio)?

8- Acredita desenvolver a modelagem levando sempre em consideracao os
fatores acima relacionados?
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